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DJECO

DJ08573 Floralia
Vek: 4 — 8 rokov | Podet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 minGt

Pocasie sa neustale meni, preto je potrebné zostat ostraZity — semienka si uz zasadené a preteky medzi
mladymi zahradnikmi zacali.

Obsah hry: 3 pyramidy s pocasim, 4 zosity, 1 kocka, 5 zetdnov so véelikou.

Koncept hry: Vsetci zdhradnici budu potrebovat dobri pamat a stratégiu, aby otodili pyramidy spravnym
smerom a nasli pocasie, ktoré im pomoze vypestovat zo semienka krasnu kvetinu.

Ciel hry: Byt prvym hracom, ktory vypestuje svoju kvetinu. pyrandy
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Priprava hry: Zostavte 3 pyramidy s po¢asim a polozte ich i‘w ‘
doprostred stola. Strana, na ktorej su vidiet zahradnici, smeruje ™ = SRR
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k hra¢om. Hradi nesmu vidiet zadnu stranu pyramid. Polozte —~
5 Zeténov so vcielkou vedla pyramid. Kazdy hrac si vyberie zosit
a otvori ho na prvej strane. _— . ==

Priebeh hry:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Za¢ina najmladsi hrac,

ktory hodi kockou a urobi zodpovedajucu akciu: 4 P -
(,: zo8ity

Hrac si vyberie jednu z 3 pyramid 24
a prevrati ju smerom od seba, v smere :

vtatika. =

Hrac si vyberie jednu z 3 pyramid o
@ a prevrati ju smerom k sebe,

v smere slimaka. ,‘)
Hrac si vyberie jednu z 3 pyramid a prevrati ju lubovolnym smerom: od seba alebo k sebe.

Po vykonani akcie:

e Pokial sa po otoceni pyramidy objavi obrazok pocasia, ktory je zhodny s obrazkom v hornej ¢asti zoSita hraca
(slnie¢ko, sInie¢ko/mrak, mrak/dazd alebo zahradnici), hrda¢ moze pestovat svoju kvetinu a otoéi svoj zosit
o jednu stranku dalej. Potom je na rade dalsi hrac.

e Pokial sa po otoceni pyramidy objavi obrazok pocasia, ktory nie je zhodny s obrazkom v hornej ¢asti zoSita
hraca, hra¢ nemoze pestovat svoju kvetinu. Neobracia stranku a na rade je dalsi hrac.

Hrac ziskava Zeton so véielkou. Hned ako hrac ziska 2 vcielky, moze hned otodit stranku vo svojom zosite.
2 Zetény so vcielkou sa potom vrétia doprostred stola. Potom je na rade dalsi hrac, ktory hodi kockou
a hra takto pokracuje dalej.
Poznamka: Ked je hrac na rade a obrazok na pyramide zodpoveda obrazku v jeho zosite, nemdze otodit stranku
Vo svojom zosite: iba pocasie, ktoré sa objavi po otoceni pyramidy je mozné pouZit na pestovanie kvetiny.

Koniec hry:
Hrac, ktory ako prvy otocil poslednu stranku svojho zosita a tym vypestoval celt svoju kvetinu, sa
stava vitazom hry.

g

Autori hry: Romaric Galonnier a Nicolas Walther
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