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DJ08597 Kocici astronauti

Vék: 5—99 let | Podet hraét: 2 — 4 | Délka hry: 15 minut

Galaxii zuf'i zdvod ke hvézdam! Kdo bude nejrychlejsi v prozkoumani své ¢asti galaxie?

Obsah hry:
4 herni desky, 4 rakety, 1 karta prvniho hrace, 54 karet véetné 4 startovnich karet, 1 mésic.

Koncept hry:
,SOS Martiens” je hra vyzadujici zrucnost. Chcete-li prozkoumat svou ¢4st galaxie, musite vypustit svou raketu na
spravnou planetu nebo hvézdu a byt prvni, kdo zaplni svou herni desku!

Cil hry:
Byt prvnim, kdo prozkouma svou ¢ast galaxie a vyplni svou herni desku 6 spravnymi kartami.

Priprava hry:

Sestavte mésic a poloZte ho doprostied stolu, ve stejné vzdalenosti od vsech hracd. Kazdy hrac si vybere herni
desku a polozi si ji pred sebe. Ta predstavuje ¢ast galaxie, kterou budete muset prozkoumat. VSechny herni desky
musi byt ve stejné vzdalenosti od mésice.

Polozte 4 startovni karty okolo mésice.

Zamichejte vSechny ostatni karty, vytvorte z = _
nich bali¢ek, ve kterém obrazky sméfuji doll a @
balicek polozte stranou. Vedle polozte rakety. . =)
28 o
- :

Zacina hrat nejmladsi hrac, poté se hraje ve

sméru hodinovych ruci¢ek. Nejmladsi hrac si
vezme kartu prvniho hrace a polofZi si ji pred
sebe.

Prubéh hry:
Prvni hrac si vytahne z bali¢ku 4 karty a poloZi je tak, aby lezely vedle mésice nebo vedle jedné ze 4 startovnich
karet.

Pozn.: Pokud je jiz na stole karta s 1/4 planety, musi se k ni poloZit dalsi vytazené 1/4 planet, aby se sestavila cela
jedna planeta. Planeta se musi dokoncit, nez se zacne sestavovat dalsi.

Kazdy hrac si jeden po druhém vybere svou raketu. Zacina hrac s kartou prvniho hrace a poté hra pokracuje ve
sméru hodinovych rucicek. Kdyz ma kazdy svou raketu, muze zacit prizkumna faze!
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Prizkumna faze:

Kazdy hrac se jeden po druhém vydavaji prozkoumat galaxii. Za timto

ucelem se pokusi vystrelit svou raketu na jednu z karet uprostred stolu,

jejiz symbol je shodny s jednim ze symbol( na jejich herni desce.

e Pokud se v okné rakety objevi ¢ast hvézdy, planety, komety nebo
|étajiciho talite, prizkum je Uspésny a hrac vyhrava kartu. Vezme si
kartu a poloZi ji na svou desku na odpovidajici symbol (planeta,
hvézda, kometa nebo létajici talit).

e Pokud se v okné rakety neobjevi nic, priizkum nebyl Gspésny a hrac
neziskdva kartu.

e Pokud raketa dopadne na kartu, kterd neni zobrazena na herni desce
hrace, jeho prizkum se nezdafil a kartu ponecha na stole tam, kde je.
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Odpalovani raket:

Rakety jsou odpalovany v Ciselném poradi: hrac, ktery ma raketu €. 1, zacina, poté hrac, ktery ma raketu €. 2, a
tak dale.

Hraci musi drZet rakety v jedné ruce, vrchol rakety sméfuje nahoru.

Hraci musi odpalit své rakety od svych hernich desek a jejich ruka pfitom musi zlstat nad jejich deskou.

Raketa ¢.2:

Raketa ¢.2 je specialni. MiZe se pouZit stejné jako ostatni a vystrelit smérem k jedné z karet uprostred stolu, nebo
mUze byt pouZzita k Utoku na soupefe. Za timto Gcelem hrac s raketou €. 2 vystreli smérem k jedné ze souperovych
desek, aby mu kartu ukradl.

Pozn.: Hradi nemohou zautocit na kartu, kterou nepotrebuji. Pokud to udélaji, ma zlodéj smalu: nic se nestane.

Kdyz vsichni hraci odpalili své rakety a sesbirali vSechny karty, které vyhrdli, kolo je u konce.
Vsechny karty, které se béhem startu rakety posunuly, se vrati na spravné misto. Kartu prvniho hrace dostane
dalsi hrac, ktery zacina nové kolo hry.

Konec hry:

Hrac, ktery jako prvni zaplnil vSech 6 poli¢ek na své herni desce spravnymi kartami se stava vitézem hry a je
prohlasen za velkého prizkumnika.

Autor hry: Antoine Rabreau

Upozornéni: Hra obsahuje malé casti.
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