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m Spielregeln | €3 ek

Inhalt: 2 Spielsets flr Level 1und 2 Spielsets fir Level 2

e Spielset fiir Level 1 (fiir Anfanger): 2 Sets mit 3 Spielplanen (jeweils 9 Felder). Zu
jedem Set 1 Deck mit 9 passenden Karten.

o Spielset fiir Level 2 (fiir Fortgeschrittene): 2 Sets mit 3 Spielplanen (jeweils 12

Felder). Zu jedem Set 1 Deck mit 12 passenden Karten.

Hinweis: Die Farbe auf der Riickseite der Karten ist die gleiche wie die Farbe auf

den Riickseiten der passenden Spielpldne.

Spielprinzip: FUr Katudi braucht man Sprachgefiihl und Beobachtungsgabe, man

muss gut zuhdren und schnell sein.

In jedem Spielset sind die Karten mit den Feldern auf dem Spielplan identisch, ein-
schlieplich dem kleinen, farbigen Symbol jeweils oben links in der Ecke. Der Spielfih-
rer beschreibt das Motiv einer Karte und der erste Spieler, der das dazugehérige Feld
auf seinem Spielplan findet, ruft laut das farbige Symbol des Feldes. Stimmt es mit
der beschriebenen Karte tberein, gewinnt der Spieler die Karte.

Ziel des Spiels: Gewinnt so viele Karten wie mdglich!
Spielvorbereitung:

Entscheidet gemeinsam, ob ihr Level 1 oder Level 2 spielen m&chtet, und bestimmt
einen Spielflihrer. Er wahlt ein Spielset des beschlossenen Levels aus und legt die
Karten verdeckt vor sich ab.

Die Ubrigen Spieler nehmen sich jeweils einen Spielplan, der zu diesen Karten passt.



Spielverlauf:

Der Spielfihrer nimmt die erste Karte, ohne sie den Mitspielern zu zeigen, und bes-
chreibt sie so detailliert wie moglich.

Die Mitspieler horen dem Spielfihrer genau zu.

Der erste Spieler, der das zu dieser Beschreibung passende Feld findet, ruft laut das
Symbol dieses Feldes:

¢ Richtiges Symbol: der Spieler gewinnt die Karte und legt sie vor sich ab. Der
Spielfiihrer nimmt eine neue Karte und beschreibt sie.

e Falsches Symbol: der Spieler darf nicht noch einmal raten. Der Spielfiihrer bes-
chreibt die Karte weiter und die Ubrigen Spieler diirfen ihr Gliick versuchen.

e Kénnen die iibrigen Spieler das beschriebene Feld nicht finden, wird die Karte
abgelegt. Der Spielfihrer zieht eine neue Karte und beschreibt sie.
Spielende:

Wenn alle Karten beschrieben wurden, zahlen alle Spieler die Anzahl ihrer gewonne-
nen Karten. Wer am meisten hat, gewinnt!
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