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DJECO

DJ08573 Floralia
Vék: 4 — 8 let | Pocet hrach: 2 — 4 | Délka hry: 15 minut

Pocasi se neustale méni, proto je potieba zistat ostraZity — seminka jsou jiZ zasazena a zavod mezi mladymi
zahradniky zacal.

Obsah hry: 3 pyramidy s pocasim, 4 sesity, 1 kostka, 5 Zeton( se vcelkou.

Koncept hry: Vsichni zahradnici budou potfebovat dobrou pamét a strategii, aby otocili pyramidy spravnym
smérem a nasli pocasi, které jim pomuzZe vypéstovat ze seminka krasnou kvétinu.

Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery vypéstuje svou kvétinu. = pyra‘m'dy
X = =0
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Pfiprava hry: Sestavte 3 pyramidy s pocasim a polozte je "w “.ﬁ: 2’;‘
doprostred stolu. Strana, na které jsou vidét zahradnici, ™ & TTRA
oy (xo cx PR , . — - &
sméruje k hraclim. Hraci nesmi vidét zadni stranu pyramid. ~—
PoloZte 5 Zetond se vcelkou vedle pyramid. Kazdy hrac si -
vybere sesit a otevite ho na prvni strané. . ot s

Prabéh hry:

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina nejmladsi hrac,

ktery hodi kostkou a provede odpovidajici akci: 2 P =
(,: sesity

Hrac si vybere jednu ze 3 pyramid a ~ 5
prevrati ji smérem od sebe, ve sméru :
e

ptacka.
Hrac si vybere jednu ze 3 pyramid a =
@ prevrati ji smérem k sobé, ve sméru .
Sneka.
=)

Hrac si vybere jednu ze 3 pyramid a prevrati ji libovolnym smérem: od sebe nebo k sobé.

Po provedeni akce:

e Pokud se po otoceni pyramidy objevi obrazek pocasi, ktery je shodny s obrazkem v horni ¢asti sesitu hrace
(sluni¢ko, sluni¢ko/mrak, mrak/dést nebo zahradnici), hra¢ maze péstovat svou kvétinu a otodi svij sesit o jednu
stranku dale. Poté je na fadé dalsi hrac.

e Pokud se po otoceni pyramidy objevi obrazek pocasi, ktery neni shodny s obrazkem v horni ¢asti seSitu hrace,
hra¢ nemuze péstovat svou kvétinu. Neobraci stranku a hra na fadé je dalsi hrac.

Hrac ziskava Zeton se véelkou. Jakmile hrac ziska 2 véelky, mizZze hned otocit stranku ve svém sesité. 2
Zetony se vCelkou se pak vrati doprostred stolu. Poté je na radé dalsi hrac, ktery hodi kostkou a hra takto
pokracuje dale.

Poznamka: Kdy? je hra¢ na fadé a obrazek na pyramidé odpovida obrazku v jeho sesité, nemzZe otodit stranku ve
svém sesité: pouze pocasi, které se objevi po otoceni pyramidy je mozné pouzit k péstovani kvétiny.

Konec hry:
Hrac, ktery jako prvni otoCil posledni stranku svého sesitu a tim vypéstoval celou svou kvétinu, se
stava vitézem hry.

/]
A\

i
\

Autofi hry: Romaric Galonnier a Nicolas Walther i

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

