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DJ08570 Logicka hra — cesta z podzemi
Vék: 8 — 99 let | Pocet hraéu: 1

Obsah hry: 1 herni deska, 4 dilky s vchodem, 1 karta s vychodem, 8 karet s prekazkami (2 zdi, 2 draci, 2 zaviené
dvere, 2 uzaviené truhly), 16 dilk(i s normalnim priichodem (ocislované od 1 do 16), 8 dilkl se specidlnim
prachodem (2 rytiti, 4 klice, 2 oteviené truhly) a 40 karet se zadanim (4 Urovné obtiZnosti).

Jednoduché Stredné obtizné Obtizné Velmi obtizné

* ¢ L 4 4 4 L4 4 4

Ztratili jste se v podzemi a musite najit spravnou cestu, abyste se dostali ven. Pokuste se pomoci karet, na
principu domina, postavit cestu k vychodu.

Cil hry: Pomoci dilkl s prichodem vytvofit cestu od vchodu k vychodu.

Priprava hry: Polozte na stil hraci desku. Vedle desky polozte dilky s vchodem, kartu s vychodem a karty s
prekazkami (zdi, draci, zaviené dvere a uzaviené truhly). Oddélte dilky s normainim prichodem a dilky se
specidlnim prdchodem (klice, rytifi, oteviené truhly). Stranou poloZte karty se zadanim.

Prabéh hry:
Kazda karta se zadanim vam ukazuje pozice vchodu a vychodu, dilky, které mlzZete pouZit a mozné prekazky
(zaviené dvere, draci, zdi nebo uzaviené truhly), které musite prekonat pomoci dilkl se specialnim priichodem.

Vytdhnéte si kartu se zadanim a pfipravte herni desku podle zadani:

1. Polozte dilek s vchodem na okraj herni desky a kartu s vychodem na jedno ze ¢tvercovych policek.

2. Pokud jsou na karté se zadanim zobrazeny néjaké prekazky, polozte karty s prekazkami na odpovidajici
policka.

3. Vezmeéte si dilky s prichodem, které budete potrebovat ke splnéni ukolu.
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I Karty s prekazkami

Karta s vychodem

Dilky s normalnim . 6-10-13 :z_,. Dilky se specidlnim
prichodem 14-15-16 P 4 prichodem

Vyreseni tkolu:
Pomoci dilkd s prdchodem zobrazenych na karté se zadanim musite propojit vchod a vychod. Budete pokladat dilky
s prichodem jeden vedle druhého a tvofit tak cestu.

Abyste se mohli presunout od vchodu k prvnimu dilku a poté od jednoho dilku k druhému, musi mit 2 dvere,
které se nachazeji vedle sebe, stejnou barvu.
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e Dilky s prlichodem se nemohou otacéet: musite je pokladat ve
spravné pozici (dvefe ve svislé poloze).

e Pokladejte dilky na ¢tvercova policka na herni desce.

e Posledni dilek polozte na kartu s vychodem.

Pfekonani prekazek:
Na nékterych kartach se zadanim jsou zobrazeny prekdazky.

Zed:
Na zadné policko s touto kartou nemUzete polozit dilek s prichodem.

* 'Y Drak:

ﬁé Na kartu s drakem mUzete poloZit pouze dilky s prlichodem
s obrazkem rytife. Musite si zvolit jednoho ze 2 rytifG:

*
- @ Zaviené dvere:
.ﬁ Na kartu se zavienymi dvefmi miZete poloZit pouze
- dilky s prichodem s obrazkem klice. Musite si zvolit
* 0% jeden ze 4 KIiEh:
* ¢ Uzaviena truhla:
. Na kartu s uzavienou truhlou miZete poloZit pouze dilky s prliichodem
+ y s obrazkem otevrené truhly. Musite si zvolit jeden ze 2 dilkd s otevienou truhlou:
Priklady:
Karta se zadanim
Dilek s vchodem
L 2 2ol 18
-yt : Prekazky a vychod
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Resenfi naleznete na konci navodu. Autor zaddni: Cédric Martinez
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