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Haba_304839 Najdi kéd! Ostrov piratov

Autori hry: Antje Gleichmann, Kai Haferkamp
llustracie: Stephanie Bohm
Dizka hry: cca 20 min.

S touto truhlicou s pokladom a prilozenym hernym materidlom mozete pre svoje deti usporiadat vzrusujicu honbu za pokladom,
s hadankami na vyriesenie. Musite si len pripravit par veci, nez zacnete hrat.

Obsah hry

1 truhlica s pokladom

1 ¢iselnd zamka

1 skatula s hadankami

1 zlozka

9 puzzle dielikov (na 12 kariet s hadankami

vytvorenie mapy pokladu) 1 mala drevena figurka

Poznamka: Tovarenské nastavenie Ciselnej zamky je 000

Koncept hry
Naplrite truhlicu drobnym prekvapenim a zamknite ju zdmkou. Deti budu riesit hadanky, aby otvorili zamku a ziskali poklad
z truhlice.

Priprava hry

Karty s hadankami sa ligia podla obtaZnosti. Cisla na zadnej strane kariet vdm pomdozu zvolit si zodpovedajicu obtaznost.
e Karty s hadankami 1 —4: [ahké

e Karty s hadankami 5 — 8: stredne obtazné

e Karty s hadankami 9 — 12: obtainé

Dolezité informacie o Ciselnej zamke

1. Strana zamky, ktord sa otvara, musi byt nalavo, t. j. zarezy medzi ozubenymi kolieskami smerujd /g
dopredu. -
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2. Otacanim koliesok zadajte posledny Ciselny kdd uloZeny v Ciselnej zamke.
¢ Pred prvou hrou vloZte kdd tovarenského nastavenia 000.
¢ Po uZ uskutocnenej hre: vioZte kdd, ktory ste stanovili pre poslednu hru alebo kéd 000 pre reset do tovarenského nastavenia.

3. Otvorenie zamky:
Zamku by malo byt teraz mozné pomerne lahko otvorit. AZ potom pokracujte dal$im krokom.
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(Hrubé zaobchadzanie so zamkou moze spdsobit jej poskodenie). Pokial sa zamka neotvori, opakujte krok
2. Ak je to nutné, vyskusajte Ciselné kédy uvedené na strane 39 pravidiel hry.

4. Vezmite malu drevenu figurku a poloZte ju na rovny povrch.

5. Postavte Ciselnud zdmku na figurku, ako je znazornené na obrazku, aby sa vrch jej hlavy dotykal ¢ierneho
tlacidla na spodnej ¢asti zamky.

6. Stlacte Cierne tlacidlo pritlacenim zamky nadol na figurku.

7. Teraz mozete otocit kolieskami na zdmke a nastavit &iselny kéd vybranej karty hadankou. Ciselné kéody, ;
~n
ktoré zodpovedaju kartdm s hadankami, ndjdete na stranke 39 v pravidlach hry. - »
g
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8. Uvolnite tlak na ¢ierne tlacidlo zdvihnutim zamky z malej drevenej figurky.

9. Teraz otvorte znovu zamku a skontrolujte, i ste kod nastavili spravne.

Pokial ste vykonali vSetky tieto kroky v spravnom poradi, do zamky sa vlozil novy Ciselny kdd. Tento postup je potrebné dodrziavat
pred kazdou novou honbou za pokladom.

Odporucame po kazdej hre resetovat kod na 000, alebo si posledny zadany kéd poznamenajte. Vyuzite na to stranu 39 pravidiel
hry.

Zaistite tieZ, aby nikto nechcene alebo Umyselne nezmenil Ciselny kdd uloZzeny v zamke (vid' tieZ krok 3).

Teraz naplnte truhlicu prekvapenim pre deti. Zavrite veko a zamknite truhlicu na zdmku. Uistite sa, Ze strana zamky, ktora sa otvara,
smeruje nalavo. Nezabudnite otoéit nahodne kolieskami na zamke, aby deti nezistili spravny kdd — to by detom hru prilis ulahdilo.
Vratte zvolenu kartu s hadankami do $katule na hadanky spolu s 9 dielikmi puzzle a malou drevenou figrkou. Zostavajuci material,
t. j. dalie karty s hadankami a pravidla mozete ulozit do prilozenej zlozky.

DolezZité: Uistite sa, Ze deti nevidia rieSenie v pravidlach.

Vyberte miesto na hladanie pokladu, napr. vdome, na zdhrade, na detskom ihrisku a schovajte tam truhlicu s pokladom spolu so
Skatulkou na hadanky.

Teraz moZe zacat zabava!

Sprevadzajte deti na vybrané miesto na hladanie pokladu a precitajte im nahlas text z ¢asti ,,Ostrov piratov”.

Poznamka: Pozrite sa na webovu stranku www.haba.de. Tu ndjdete mnoho dalsich ndpadov (napr. zapojenie truhlice na hladanie
foto-pokladu) a dalsie karty s hddankami na stiahnutie. Ndjdete tieZ ndpady, ¢im naplinit truhlicu s pokladom.

Ostrov piratov

Vazeni dobrodruhovia...

...po nebezpecnej ceste rozburenymi morami ste doplavali na ostrov. Trochu vahavo vstupite na breh a ocitnete sa uprostred
tajomného sveta, ktory vas okamzite uchvati. Zda sa, Ze ostrov obyvaju pirati a r6zne podivné stvorenia. Naraz objavite cennu
truhlicu. Co by sa mohlo skryvat vo vntri? Ste zvedavi, ale potom zistite, 7e truhlica je zaistend ¢iselnou zamkou. Najdete tie?
Skatulu, ktora obsahuje kartu s hddankami, malu drevenu figirku a 9 dielikov puzzle, ktoré by mohli byt sué¢astou mapy pokladu.
Vsetky tieto nalezy vyzeraju, Ze spolu stvisia a mohli by vdm poméct otvorit truhlicu.

Dokazete zistit ¢iselni kombinaciu, ktora otvori truhlicu?

Spojte dieliky skladacky a vytvorte mapu pokladu a na Startovacie policko s ¢iselnym kddom na brehu ostrova postavte drevenu
figurku. Teraz spolocne vyrieste tri Glohy na karte s hadankami. Je déleZité zacat riesit hadanku, ktora je Uplne hore na karte, potom
prostrednu, a nakoniec spodnu hadanku.
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Doleita informécia: pre kazdu hadanku existuje iba jedno rie$enie! Vedla spravneho rieenia je obrazok kocky. Cislo na kocke
ukazuje, o kolko poli¢ok na mape pokladu by mala figirka postupit. Policko, na ktoré figurka déjde, vdam odhali vrchné ¢islo na
Ciselnej zdmke. Teraz vyrieste druhi hadanku a posurnite figlirku o pocet poli¢ok, ktory ukazuje kocka vedla spravneho riesenia. Toto

policko ukazuje prostredné cCislo na Ciselnej zamke. Rovnako postupujte aj v pripade hadanky v spodnej Casti karty. Teraz by ste
mali na Ciselnej zdmke otodit tri kolieska v spravnom poradi (t. j. hore, uprostred a dole) tak, aby Cisla bolo vidiet.

Je mozné zamku otvorit?
Vyborne, zvladli ste to! Rozdelte poklad, ktory je vo vnutri truhlice, spravodlivo medzi vietkych hracov.

Zamku nemozno otvorit?
Skoda, asi ste vyriesili jednu alebo viac hadaniek zle. Posurite dreven( figtirku spat na $tartovacie poli¢ko a znovu skiste hadanky
vyriesit. Tentoraz sa vam to urcite podari!

Niekolko uZito¢nych tipov:
Pozorne si prezrite mapu zloZzenu z dielikov puzzle, pretoze vdm poskytne uzitoénych pomocnikov na rieSenie hadaniek. Niekedy
musite nieco spocitat, nie¢o hladat alebo polozit kartu s hadankami na mapu pokladu, aby ste dospeli ku spravnemu rieseniu.
Zadaijte Ciselni kombinaciu, otvorte truhlicu a rozdelte si poklad. Prijemnu zabavu!
UZitocné tipy pre rodi¢ov
V zévislosti na veku deti, ktoré hru hrajd, budd mozno potrebovat vasu pomoc. Nizsie su vysvetlené rozne typy hadaniek a tipy, ako
ich riesit. lkonky pre hadanky st zobrazené na kartach s hadankami v hornom lfavom rohu kazdej hadanky. Pokial si deti nevedia
rady, mbzete im preditat indicie k jednotlivym hadankam:

Tu sa musite nielen pozorne divat, ale tiez niefo spoditat. Kolkokrat je obrazok (vratane zrkadlového zobrazenia alebo

v inej pozicii) vidiet na mape pokladu? V niektorych hadankach musite obrazky scitat alebo odpoditat.

@ Zacnite pri obrazku pirata na karte a sledujte cestu.
K akému cislu na kocke cesta vedie?

Divajte sa pozorne! Ktory z troch obrazkov najdete na mape pokladu alebo naopak, ktory nenajdete?

N
?U Najdite dva obrazky na mape pokladu a prstom ich spojte. Pokial je to prilis obtazné, pouzite hranu karty. Ktory z troch
A motivov sa nachddza na tejto spojnici?

(f Najdite dva obrazky na mape pokladu a zmerajte medzi nimi vzdialenost. PouZite pravitko na hrane karty. Ktora z troch
navrhovanych vzdialenosti je spravna?

__;,‘L Umiestnite ruzicu kompasu zobrazenu na karte s hadankami presne na ruzicu kompasu na mape s pokladom. Ktory
z troch motivov zobrazenych na karte mozno vidiet na mape pokladu vedla $ipok?

Medzi deviatimi dielikmi puzzle, ktoré tvoria mapu pokladu, ndjdite dielik zobrazeného tvaru. Ktory z troch obrazkov na
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karte sa nachadza na dieliku puzzle?
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