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SmartGames — Cube duel (SGM 201)

Vék: od 10 let
Pocet hracu: 2
Délka hry: 10 min.

Pfed zacatkem hry pro 2 hrace nebo vyzvy pro 1 hrace si sestavte svou herni desku: Otevrete krabici a poloZzte modrou zakladovou
desticku na stll, malym otvorem nahoru. Poté vloZte roh prihledné kostky do tohoto otvoru. Opatrné zatlacte, dokud neuslysite
zvuk zacvaknuti.
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HRA PRO 2 HRACE

Pfiprava hry
Kazdy hrac si vezme 8 hernich dilk( jedné barvy (Cervena nebo Zlutd). Obé sady jsou stejné.

Cil hry
Béhem hry se hradi stfidaji a stavi kostku. Vitézi hrac, ktery ma nejvice ¢tvereckld své barvy na 3 vrchnich (viditelnych) stranach
kostky.

Prabéh hry
Hraci si zvoli, kdo bude zacinat a sttidaji se v pokladani svych hernich dilkd na herni desku.

Pokladani dilka:

o Dilky musi byt zarovnany se ¢tvercovymi plochami herni desky.

e Dilky musi byt umistény ve stabilni poloze tak, aby se neprevrhly nebo neshodily jiz dfive postavené dilky.

o Dilky se musi pokladat dovnitt herni desky, do které se vejde kostka o maximalni velikosti 4x4x4. Dilky nemohou vycnivat z této
zony.

e Dilky, které jiz byly umistény, se nesmi v nasledujicich tazich presouvat — ani doc¢asné. Hraci musi pfi pokladani dilk( vychazet ze
stavajiciho tvaru.

Pokud hra¢ nemuze umistit dilek podle téchto pravidel, vynecha toto kolo hry.
Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy Zadny z hracl jiz nemdze umistit Zadny dilek podle pravidel. Hraci si spocitaji ¢tverecky své barvy na 3
vrchnich stranach kostky a hrac, ktery jich ma vice vitézi.
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Priklad hry:

4+8+4=16

11+ 6+ 10 =27 (Cerveny hrac vitézi)

HRA PRO 1 HRACE

Pred zacatkem hry pro 1 hrace si sestavte svou herni desku, odstrarite vsechny herni dilky z herni desky a zvolte si Ulohu.

1. Polozte startovni dilky na herni desku tak jak je zobrazeno v zadani. Nékteré Ulohy nenabizeji zadné zadani. V téchto ulohach
za€néte stavét na prazdnou herni desku.
2. Pokladejte zbylé dilky na herni desku tak, aby se shodovaly barvou a tvarem tak, jak je uvedeno v uUloze.
e V llohach Starter a Junior se pouziva jen 8 ¢ervenych dilk a stavi se polovina ¢ervené kostky (4x4x2)
e V llohach Expert, Master a Wizard se pouZziva vsech 16 dilk( a stavi se plna cerveno-Zluta kostka (4x4x4).
3. Kazdd uloha ma pouze 1 feSeni, které naleznete na konci navodu.
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o Setup e Challenge

POZNAMKA: Ukoly a zadani pro viechny Grovné obtiZnosti najdete v pfilozeném navodu v krabici.
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