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PRAVIDLA



Florista ¢i floristka vnimaji tvar, barvu, zpGsob rdstu, strukturu i skryté
vyznamy kvétin, stejné jako hru svétel a stind. V rukou téchto umélc
fiSe botaniky vznikaji dokonalé kytice pro nejriznéjsi prileZitosti, ale

i pro tajnd sdéleni. Ponorte se v karetni he Florista do FiSe kvétin
a za pouZiti citu, ale i taktiky vytvorte vic kytic nez vds protihrdc.

CiL HRY

Cilem hry pro dva hréce je jako prvni vytvofit z karet postupné
pét KYTIC. KYTICE se vytvoii jako trojice karet stejné hodnoty
¢ stejného druhu kvétin, nebo jako postupka. Hréci Cerpaji karty
pro své KYTICE ze spole¢né fady karet, TRHU s kvétinami. Po TRHU
se pohybuijf svoji kartou FLORISTY podle barvy ¢ druhu kvétin. Prvni,
kdo odkryje pro svou KYTICI na své bodovaci karté péty symbol
kvétiny, vyhrava hru.

karty kvétin, ctyri barvy: , Cervend, modrd a
, v hodnotdch 1 az 5, s péti symboly druhd kvétin

karty FLORISTU

druhy kvétin
Y &2 O wov
W & W

bodovaci karty Rose Astra  Bella  Orchid Lile

PRIPRAVA HRY

__Kazdy hré&¢ si vezme dvé bodovaci karty a jednu kartu FLORISTY.
__ Zamichejte karty kvétin.
__Mezi oba hrace vylozte v linii 12 karet kvétin licem/obrézkem nahoru

a vytvorte tak TRH kvétin, spole¢ny zdroj karet obou hraca.

_Nastavte si bodovaci karty na start, viechny symboly kvétin jsou

tedy zakryté.

__Kazdy hra¢ umisti na libovolné misto do stfedu (tedy kromé krajnich

tif karet) trhu kvétin svojii kartu FLORISTY. Razné obrazky FLORISTU
nemajf na hru vliv, vyberte si prost& toho, jaky se vam Iibr;).

__Po umisténi karet FLORISTU rozdejte kazdému hraci 4 karty kvétin.

Libovolné urceny hra¢ za¢ne hru.

FLORISTA
prvniho hrdce
Y
4%/% '@ @

bodovaci karty
prvniho hrdce
pozice na zacdtku hry

FLORISTA
druhého hrdce

bodovact karty
druhého hrdce
pozice na zacdtku hry

druhy hrd¢



TAH HRACE
Hraje se presné v tomto poradi:
__1. Zahrajte kartu z ruky a podle barvy nebo druhu kvétiny
oznamte pohyb na TRHU kvétin.

_ 2. Ziskejte kartu kvétiny. Presufite svoji kartu FLORISTY na
cilové misto a vezméte kartu kvétiny z TRHU kvétin a nahradte ji
zahranou kartou z ruky.

_ 3. Pokud mazete, vyloZte KYTICI. VyloZite-li KYTICI, zaznamenejte ji
na bodovaci karté a viechny karty ze svoji KYTICE vymérite za karty
z TRHU kvétin.

_ 4. Pokud se presunete na kartu kvétiny, kterd je obsazena
FLORISTOU protihrace, musite u€init VYZVU.

5. Pak je na tahu druhy hré¢ a hrédi se nadéle v tazich stfidaji.

ZISKANI KARTY KVETINY

Karty kvétin Cerpaji oba hra¢i z TRHU kvétin, spole¢né rady karet.
Hré¢ nejprve ve svém tahu z ruky vyloZi vybranou kartu a oznami svij
pohyb. Pohybovat na trhu kvétin se mdZe nalevo i napravo od své
karty FLORISTY, a to podle:

- barvy vyloZené karty, miZe se pohybovat pouze k nejbliz3i karté
kvétiny stejné barvy

- druhu kvétiny vylozené karty, maZe se pohybovat k jakékoliv karté
stejného druhu kvétiny

Pak na oznacenou kartu presune svoji kartu FLORISTY, kartu
z TRHU kvétin si vezme do ruky a nahradi ji svoji vyloZenou kartou.

PRIKLAD ZISKANI KARTY KVETINY

Hrd¢ vyloZil kartu riZové Rose
pohyby/karty z TRHU kvétin:

*\\j>:ﬁg“l

Mdze se posunout podle tedy na nejblizsi Orchid 1,
nebo na Bella 5 (riZovd karta Lile 2 iz neni v jeho dosahu),
¢i se miZe posunout podle druhu kvétiny Rose '1 na libovolnou vzddle-
nost, tedy vlevo na Rose 5 ¢i Rose 2.

A el 2
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Hrd¢ zvolil pohyb podle druhu kvétin, a to na cervenou Rose

W' hodnoty 5. Nejprve na pozici presunul kartu svého FLORISTY
a’ak si vzal kartu z TRHU kvétin ervenou Rose 5 a na jeji misto dal
svoji vyloZenou kartu riZovou Rose 3. Takto ziskanou kartu si vezme
do ruky a miZe ji vyuZit ve svém dal$im tahu (i ji hned pouZit pro
vyloZeni KYTICE.

hodnoty 3. Md tedy k dispozici tyto

f-




VYLOZENI KYTICE

KYTICE je sada tfi karet, kterou hra¢ ve svém tahu vy|021 z ruky po
zahréni tahu ziskani karty kvétiny, a to:

__trojice stejnych hodnot

__trojice stejnych druht kvétin

__postupka z hodnot tfi karet
1-2-3-4-5, rizné barvy a druhd kvétin. V ostupce
tedy mdZe byt jedna barva ¢i jeden druh kvétin

zastoupen pouze jednou.

Specidlni pravidlo NAROKOVANI KVETINY.
V KYTICI nem@Zu pouzit druh kvétiny,
ktery si narokuje druhy hra¢. Tou je
aktuéIni oznadeny symbol kvétiny

na bodovaci karté protihrace.

Kartu s druhem kvétiny, kterou si

PRIKLAD:
Bodovaci karta
‘| protihrdce, nemohu
pouZit kartu se
symbolem Lile

narokuje protihra¢, nemohu ani zapo- }@g
gitat do VYZVY (ve vyzvé mé hodnotu 0), ) proswji KYTICI
mohu ji ale pouZit k pohybu po trhu kvétin. & WWZVU.

Poté co hrac vylozi KYTICI, zaznamené ji posunutim karty a odkrytim
dalstho symbolu na bodovaci karté. Pak musi karty z vyloZzené KYTICE
zamichat a vyménit je za vzdalen&jsi tfi krajni karty na TRHU s kvé-
tinami a tyto nové karty si vezme do ruky. Na tahu je pak druhy hrac.

f h BV :
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VYZVA

Kdyz hra¢ ukonéi svlj pohyb k ziskdni karty kvétiny na kartg,
které je jiz obsazena FLORISTOU protihrace, musi mu uinit
VYZVU. VYZVA znamené, e hréci vylozi své karty z ruky a porovnaji
jejich hodnoty. Hré¢ s vyssim souctem hodnot VYZVU vyhréva.

1. Hréc presune svoji kartu FLORISTY na kartu kvétiny, kterd je jiz

obsazena druhym hracem.

__ 2. Hré& dokon¢i tah a vr]mem kartu z TRHU karet za svoji vyloZe-
nou, kterou pouZil k pohybu

_ 3. Hré¢i vyloZi viechny ¢tyfi karty ze své ruky a sectou jejich
bodové hodnoty 1-2-3-4-5.

Pozor na pravidlo Ndrokovdni kvétiny. Oba hrd¢i si nemohou ve VYZVE
zapocist hodnoty karet se symbolem kvétiny, kterou si ndrokuje jeho
protihrd¢ (aktudlni symbol kvétiny bodovaci karty protihrdce).

4. Hra¢ s vyssim souctem hodnot vyhrévé VYZVU a zapotte si jeden
" bod KYTICE na své karté. Druhy hra¢, ktery VYZVU prohral, si
naopak musi na své bodovaci karté Jeden bod za KYTICI odedist.
V pfipadé remizy, hodnoty karet obou hratd jsou stejné, VYZVA
kon¢i beze zmény bodd na kartéch hra¢d.

VITEZSTVi A KONEC HRY

Prvni hra¢, ktery na své bodovaci karté, po vylozeni KYTICE,
odkryje posledni paty symbol kvétiny,
okamzité vyhravd a hra kon¢f.



