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HRA OBSAHUJE:
80 karet kouzelnickych trikd hodnot 0-7 v deseti barvéch,
9 akenich karet (3 efekty po 3 kartach), névod

Pocet hraca: 2-5 Hraci doba: 15-20 min.
Veék: 8+ ObtiZnost: stfedni
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Risknéte to a navstivte nejkouzelnéjsi cirkus na svéteé!
lluzionisté, mentalisté, magici, krdlici z klobouku,
smrtelné nebezpecné Gniky z pout, levitujici i rozie-
zané krdsné ddmy, ¢inské kruhy i dalsi kouzelnické
triky, ze kterych se vdm zataji dech. Ale pozor, kdyz
presprilis riskujete, vase triky mohou byt odhaleny!

CiL HRY

Cilem hry je nasbirat co nejvice cennych karet kouzelnickych trika,
a dosahnout tak nejvys3iho bodového skére. V pribéhu hry se karty
trika vykladaji uprostied stolu do jedné Fady, ze které Cerpaji své
karty vsichni hraci.

Hra¢ si ve svém tahu z této fady karet jednu vybere a vezme si ji
bud do ruky, nebo z ni rovnou vytvofi trojici pro ziskdni bonusovych
bod. Pokud se hra¢ rozhodne, mize jesté pred vybérem své karty
dolozit fadu z dobiractho balitku dalsimi kartami, a rozsifit tak
svou nabidku karet trikd. Pokud si viak vezme kartu stejného typu
triku/barvy, kterd jiz v fadé je, jeho tah konéi a ztraci prévo vzit si
kartu & vyloZit trojici.

Hra kon¢i v okamZiku, kdy se jednomu hra¢i podafi vyhlésit Gala show,
tedy ma na ruce alespori jednu z deseti karet typt kouzelnickych trikd,
nebo pokud dojdou karty v dobiracim balicku.

Cirkusové karty zobrazuji deset raznych typa kouzelnickych trikd,
kazda v jiné barvé, v hodnotach 0-7.

karetnf triky
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aniky z pout velké iluze

Jjevistni magie

manipulace

Kromé toho existuji tfi typy akénich karet se specidlnimi funkcemi.
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revelation forcing palming

Vechny karty trikd a akénf karty zamichejte a vytvorte dobiraci
bali¢ek licem/obrédzkem dold a polozte ho mezi hrace. Zating
libovolné ur¢eny hrég, ktery vylozi prvni karty do spole¢né fady. Hraci
zatinaji bez karet, ty si mohou brét jen ve svém tahu z vyloZené rady
karet. Hra pokra¢uje ve sméru hodinovych rucicek.




TAH HRACE

Ve svém tahu si hré¢ moZe vzit jednu libovolnou kartu z fady
vyloZenych karet trikd nebo liznout karty z dobiraciho balitku
a vyloZit je licem/obrazkem nahoru do spoleéné Fady karet uprostred
stolu a rozsifit si tak svou nabidku karet trikd. Hra¢ mdze liznout
tolik karet kolik chce, ale postupné jednu po druhé. Pokud viak
odkryje akéni kartu nebo odkryje stejnou kartu triku/barvy, kterd je jiz
v fadé vyloZena, musi prestat. Podle toho nésleduji tffi rzné varianty
pokracovani jeho tahu:

STEJNY TRIK = ZTRATA TAHU

Pokud hré¢ odhali kartu stejného triku/barvy (bez ohledu na jej
hodnotu), kterd je jiz vylozena v fadé uprostied, tato nova karta se oc,»
hodi licem nahoru na odhazovaci bali¢ek a hré¢av tah okamzité kondi.
Hra¢ si nesmf vzit kartu z fady, vytvorit trojici ani Gala show.

VEZMI KARTU

Pokud hra¢ prestane s dobiranim karet v¢as a jeho tah nepropadne,
nebo nové karty viibec nedobiral, vybere si z fady, jednu kartu triku
a vezme si ji do ruky. Tim koni jeho tah, pokud neozndmf, Ze tvoff
trojici ¢i vyhlasuje Gala show.

VYLOZ TROJICI

Bé&hem svého kola mlZe hra¢ vytvofit kouzelnické vystoupent,
tedy vyloZit tfi karty rdznych trikd stejné hodnoty licem nahoru
fed sebe. Karta, kterou si v aktudlnim tahu vzal z fady mize
yt soucastf troLice Hra¢ maZe na svém tahu vytvofit jednu nebo
i vice trojic. Na konci hry je kazdé trojice za deset bonusovych bodu.

AKCNi KARTA = HNED HRAT

Pokud hra¢ na svém tahu odhali z balitku akéni kartu, ukoncuje
dobirani dal3ich karet a musi okamZité zahrét jeji efekt. Poté je akéni
karta umisténa na odhazovaci balicek licem naLoru. Jakmile je akce
provedena, hra¢ si nemize vzit dal3f kartu z fady, ale mize ve svém

tahu vytvofit trojici nebo vyhlasit Gala show.

PRIKLAD ROZEHRANE HRY TRi HRACU
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AKENi KARTY

REVELATION

Odhalent bez rizika, dobirejte karty trikd bez rizika ztrdty
tahu. Hra¢ odhaluje karty z dobiraciho balitku a vyklada
je do spoletné rady tak dlouho, dokud neodhali jiz
vyloZeny trik/stejnou barvu (nebo dokud neodhalf poslednt
kartu z dobiraciho balitku). Tuto novou kartu pak jako
obvykle odlozi licem nahoru na odhazovaci hromadku,
ale tah neztrati, vezme si jednu z vyloZenych karet do
ruky a pokracuje ve svém tahu. Pokud hré¢ odhalf dal3f
akeni kartu, pak je stara akéni karta nahrazena novou
akéni kartou a hra¢ se fidi novymi pokyny z této nové
akéni karty.

FORCING

Vyzddej si novy kouzelnicky trik. Hrac vyzve libovolného
protihré¢e hré¢e a ten mu musi dét kartu triku
z ruky dle své volby a preda ji licem nahoru tak, aby ji
v3ichni vidéli.

PALMING

Ukradni kouzelnicky trik jiného hrdce. Hra¢ si vybere
jednoho protihrace a vezme mu ndhodné jednu kartu
z ruky. Hra¢ musi kartu ukézat, aby ji vsichni vidéli,
a teprve poté si ji vezme do ruky.

KONEC HRY

Hra kon¢i dvéma zplsoby, bud néktery hra¢ vyhlasi Gala show,
nebo dojdou v dobiracim balitku karty.

GALA SHOW
N Pokud ma hra¢ v ruce alespori jednu kartu z deseti rdznych trikad,
N
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N\ N\ mdzZe na konci svého kola wyhldsit Gala show. Tim hra kon¢f
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Mﬁ\\&\i a hré¢ ziskd deset bonusovych bodu.
— DOSLY KARTY V DOBIRACIM BALICKU
Hra mazZe skontit na konci kola, ve kterém hra¢ lizne poslednf

kartu z dobiraciho balitku. Tento hra¢ dokonéi svdj tah a hra kondi.

BODOVANI

Na konci hry si kazdy hra¢ spocita své body, které se urcuji z:
= NEJVYS3iCH KARET TRIKU NA RUCE
Hré¢ s¢ita karty s nejvy33i hodnotou od kazdého kouzelnického triku
(barvy) ve své ruce. Karty z Gala show se pocitaji jako sou¢ast hracovy
ruky. Pokud ma hra¢ vice nez jednu kartu stejného triku (barvy), karty
s niz3i hodnotou se nepotitaji.
=——VYLOZENYCH TROJIC
Kazda vyloZzena karetni trojice trikd pred hraem je za deset bodd
(bez ohledu na hodnotu karet). Trojice v hré¢ové ruce se neboduii.
=—=VYHLASEN{ GALA sHOW
Hré¢, ktery vyvold Gala show, ziskava dalSich deset bodd. Ostatnf
hradi, ktefi maji v ruce dostatek karet pro svoldni Gala show,
ale neuinili to, tento dodate¢ny bonus neziskévaj.
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Hrad s nejvyssim poctem bodi vyhrava hru.



