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Uzasnd postiehovd hra pro 3 - 6 hrdéd od 4 let

VaSe mysky si uZzivaji hostinu ha kusu vynikajiciho syra.
Ale pozor, bliZi se mazand koc¢ka Karla!
Pokud ko ka mysky uvidi, budou muset
co nejrychleji utikat. Kdo bude rychlejsi?
) ) MiIsné mysky nebo kocka Karla?
Herni materidl
6 drevénych mysek
1 dfevény kalisek
v podobé koCky
1 plstény kus syra
1 kostka
24 mysich karet
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Priprava hry Pribéh hry m

PoloZte syr doprostied stolu tak, aby na néj vsichni Hra¢, ktery hraje za kocku, dd kostku do kociciho
dosdhli. Kazdy hrd¢ dostane 1 mysku a 4 karty. Karty kalisku a kostkou hodi. Pozor: Kostku odkryjte vzdy tak,
poloZte pred sebe na stlil. Nejmladsi hrd¢ si vezme aby ji vidéli véichni hrd¢i zdroveri.

kostku a kocku a v prvnim kole hry bude hrdt za ko¢ku.

Vsichni ostatni hrdéi hraji za mysky a umisti své mysky Pokud vam na kostce padla kocka, chytd ko¢ka mysky.
na syr. Mohou je drzet za ocdsky, aby bylo mozné je Mdte jen jeden pokus na fo chytit pomoci kalisku jednu
rychle odtdhnout. nebo vice mysek. Ko¢ka musi vzdy pristdt ha syru. Vsichni

ostatni hraci musi své mysky co nejrychleji za ocdsky
odtdhnout ze syra pry¢. Pokud se vdm podari chytit
mysky, dostanete od kazdého hrdce, jehoz mysku jste
chytili, jednu kartu.




Mysky se vrdti zpét na syr a vy hdzite kostkou znovu.
Pokud se vdm nepodarilo Zddnou mysku chytit, predejte
ko€ku hrd¢i po své levé ruce a polozte na syr svoji
my3ku. Tento hrdé ted bude hrdt koCku a ostatni
(v€etné vés) za mysky, stejnym zplisobem, jako bylo
popsdno vyse.

Pokud vam padla myska, nesmite mysky chytat. Pokud
presto zkusite néjakou mysku chytit, musite odevzdat
Jjednu svoji kartu do krabice. Mysky naopak nesméji
utikat. Pokud néjakd myska ze syra utece, musi jeji hrdé
také odevzdat jednu kartu do krabice. Hdzejte znova

a zkuste hodit koCkul

Herny materidl

6 drevenych mysiek
1 dreveny kalisok
v podobe macky
1 plsteny kus syru
1 kocka
24 mysich kariet

Konec hry
Hra kongi ve chvili, kdy jeden z hrd&l nemd 2ddné karty.

vy

Vitézi hrda¢ s nejvyssim poCtem karet. V pripadé shody
vyhrdvaji spole¢né vsichni, kdo maji nejvice karet.

Varianty hry

Rychlejsim ¢i zkusenéjsim hrééiim je mozné hru ztizit.
MiZete uréit, Ze nékteri hrdi nesméji pfi hodu kostkou
drzet mysky za ocas, ale musi mit ruce nap. na kolenou,
nebo za hlavou.

Pokud vdm pripadd prili§ snadné koéce utéci, vezméte

si béZnou hraci kostku za jakékoli jiné hry a uréete
napriklad, Ze sudd Eisla znamenaji kocku a lichd mysku.
Uvidite, Ze pak bude (iték o néco ndrocné;si.

Uzasnd postrehovd hra pre 3 - 6 hrd&ov od 4 rokov

Vase mysky sa veselo hostia kusom vynikajlceho syra.
Ale pozor, bliZi sa presiband macka Karlal
Ak Karla mysky zbadd, budd musiet’

¢o najrychlejsie utiect’. Kto bude rychlejsi?
Maskrtné mysky alebo macka Karla?



Priprava hry

PoloZte syr doprostred stola tak, aby nafi véetci dociahli.
KaZzdy hrd¢ dostane 1 mysku a 4 karty. Karty poloZte pred
seba na st6l. Najmladsi hrdé si vezme kocku a macku.

V prvom kole hry bude hrat’ za maéku. Vsetci ostatni
hraju za mysky a umiestnia svoje mysky na syr. Mdzu ich
drZat’ za chvostiky, aby ich vedeli rychlo odtiahnut'.

Priebeh hry

Hrdé, ktory hrd za maéku, vloZi kocku do maéacieho
kaliska a hodi kockou. Pozor: Kocku odkryte vzdy tak, aby
ju zbadali vdetci hrdli zdroven.

Ak vdm na kocke padla macka, chytd macka mysky.
Mdte iba jeden pokus, aby ste pomocou kaliska chytili
Jjednu alebo viac mysiek. Ma¢ka musi vzdy pristdt’ na
syre. Véetci ostatni hrd¢i musia svoje mysky

¢o najrychlejsie odtiahnut’ za chvostiky pre¢ zo syra. Ak
sa macke podari chytit’ mysky, dostane hrd¢, ktory hral
za macku, od kaZdej chytenej mysky jednu kartu.

Mysky sa vrdtia spat’ na syr a vy opdt’ hddZete kockou.
Ak sa vdm nepodarilo chytit’ Ziadnu mysku, dajte macku
hrd€ovi po svojej l'avici a poloZte na syr svoju mysku.
Hrd¢ po vadej l'avici bude teraz hrat’ za maéku a ostatni
(vrdtane vds) za mysky. Hrdte rovnakym spdsobom ako je

uvedené vyssie.

Ak na kocke padla mysSka, nesmie macka mysky chytat’.
Ak napriek tomu maéka skusi nejakd mysku chytit’, musi
Jjednu svoju kartu odovzdat’ do krabice. Ani mysky nesm
utekat’. Ak niektord myska zo syra utecie, musi jej hrd¢
odloZit’ jednu kartu do krabice. HadZte znova a skuste
hodit’ macku!

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked' jeden z hrd¢ov nemd Ziadnu
kartu. Vit'azi hrd¢ s najvy$sim poctom kariet. V pripade
zhody vyhrdvajl spolo¢ne véetci, ktori maju najviac
kariet.

Varianty hry

Rychlejsim ¢i skisenejsim hrd¢om méZete hru st'azit.
M&dZete napriklad urcit’, ze niektori hra¢i nesmd pri hode
kockou drzat’ mysky za chvostik, ale musia mat’ ruky na
kolendch ¢i za hlavou.

Ak vam pripada prili$ jednoduché macke utiect’, vezmite
si beznl kocku z akejkol'vek inej hry a uréte, ktoré Cisla
znamenaji ma¢ku, ktoré mysku. Napriklad pdrne ¢isla
budd macka a nepdrne my3ka. Uvidite, Ze takto bude

Gtek o nie¢o ndrocnejsi.




REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hfe chybi nékterd ¢ast herniho materidlu.
V takovém piipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit pfimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,

my vam chybéjici herni materidl ihned posleme.

REKLAMACIA: V zriedkavych pripadoch sa stane, Ze v hre chyba niektora ¢ast herného materilu.
V takom pripade sa nemusite vracat do predajne, ale méZete sa obrétit priamo na nds.
Napiste e-mail na info@mindok.cz alebo zatelefonujte na +420 272 656 610.
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Chybajtici materidl vdm okamZite posleme.
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