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(D) Spielregeln Junglel g'c
7bis99Jahre 1Spie|er

Inhalt:
9 Tiermarken (3 Buffel, 3 Jaguare, 3 Affen), 30 Aufgabenkarten (mit zunehmendem
Schwierigkeitsgrad).

Ziel des Spiels:
Die Gitter mit den 9 Marken komplett fillen.

Spielablauf:
Legen Sie die 9 Marken auf den Tisch und die Aufgabenkarten daneben.

Ziehen Sie eine Aufgabenkarte und versuchen Sie, das Gitter mit den 9 Marken zu

fllen und sich dabei an die Vorgaben zu halten:

- Wenn sich in dem Gitter bereits ein Tier befindet, legen Sie eine der 3 Marken dieses
Tieres auf das entsprechende Feld.

- Die Angabe (Zahl + Tier) am Rande des Gitters zeigt die genaue Anzahl Marken des

Tiers an, die sich in der jeweiligen Zeile oder Spalte befinden..

Beispiel: In der 2. Spalte befinden sich 2 Affenmarken

In der 1. Zeile befinden

sich 2 Biiffelmarken Auf dieses Feld kann man auf

Anhieb 1 Biffel- und
1 Jaguarmarke legen

In der 3. Zeile befinden
sich 2 Jaguarmarken




Ldsung Uberprifen: Wenn Sie das Gitter ausgefillt haben, priifen Sie nach, ob auch
ALLE am Rand befindlichen Vorgaben eingehalten wurden.

Fir jedes Gitter gibt es nur eine L&sung. Losungen am Ende des Heftes.

Ein paar Denkmethoden:

@ Beispiel 1

Hier,

- weif man, dass es nur 1einzigen Jaguar in der
1. Spalte und 1 einzigen Jaguar in der 2. Spalte gibt:
Der 3. Jaguar ist also zwangsldufig in der
3. Spalte!

- Man weif auch, dass es in der 3. Spalte nur 1 einzigen

Biffel und 1einzigen Jaguar gibt: Auf das letzte
Feld gehort also 1 Affe.

@ Beispiel 2

Hier weif man, dass sich in der 1. Zeile 2 Affen befin-
den und auch die 2. Spalte 2 Affen enthalt: Da es nur
3 Affenmarken gibt, muss also 1 Affe auf das Feld
gelegt werden, wo sich besagte Zeile und besagte
Spalte kreuzen.

Ein Spiel von Alain Brobecker



Solutions ¢ Losungen ¢ Oplossingen ¢ Soluciones

soluzioni ® Solu¢des ¢ Lgsningerne * Ldsningarna © PeweHus




Solutions ¢ Losungen ¢ Oplossingen ¢ Soluciones

soluzioni ® Solugdes ¢ Lgsningerne * Lésningarna © PeweHus




ﬂ Solutions ¢ Losungen ¢ Oplossingen ¢ Soluciones

soluzioni ® Solugdes ¢ Lgsningerne * Lésningarna © PeweHus




ﬁ Solutions ¢ Losungen ¢ Oplossingen ¢ Soluciones

soluzioni ® Solugdes ¢ Lgsningerne * Lésningarna © PeweHus




	ExtractPage1.pdf
	Segment 003 of DJ08450-rdj-HD-New.pdf
	ExtractPage3.pdf

