. Navod na hru SPACE BUILDER (VESMIRNY STAVITEL)

Vek: 8 - 99 rokov 2 - 4 hradi G 20 min.

Vesmirni architekti: Postav 'svoje vesmirne mesto podla inStrukcii na
mapke. Co najrychlejSie vyber spravne stavby a otoc ich spravnym smerom!
Obsah: 4 herné plany, 4 sady 8 obojstrannych karticiek na vystavbu, 20
kartic¢iek — mapiek.

Ciel” hry: Ako prvy postavit svoje vesmirne mesto podl'a zadania na mapke.

Priprava hry: ZamieSajte mapky a poloZte ich otocené licom nadol na
kopku doprostred stola.

Kazdy hrac si vyberie sadu 8 karticiek s budovami (karticky z jednej sady
maju rovnaky farebny okraj). Hraci si zo svojej sady vybera karticky

s hviezdickou. Ostatné karticky sady zatial’ nepouZija.

KaZdy si zoberie herny plan a poloZi ho pred seba.
Vsetky herné plany musia byt otocené rovnako.
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Priklad: priprava hry Hral A
pre 3 hracov (A, B, C)

Postup hry: Hra sa viacero kol.
Kolo A:

1/ Otocte vrchni karti¢ku mapky a poloZte ju doprostred stola, aby ju
kazdy videl. Karti¢ku dodato¢ne neotacajte urcitym smerom!

2/ V8etci hréaci hraji sucasne, kazdy stavia svoje vesmirne mesto, na svoj
herny plan uklada karti¢ky budov podl'a zadania na mapke.

3/ Hra¢, ktory dostaval, tapne na képku s mapkami. Ostatni hraci
pokracuju v stavani. Ked' je hotovy predposledny hrag, kolo sa skongilo
a posledny hra¢ musi prestat stavat.

4/ Hrati si skontroluji svoje mesto, aby ur&ili vitaza kola.

Pocitanie chyb stavby:
Ratat body za¢inate od hraka, ktory skon&il prvy.

- 1 chybajica stavba = 1 chyba (tyka sa posledného hraca)

- 1 stavba na nespravnom mieste = 2 chyby

- 1 stavba otoena nespravnym smerom alebo nespravnou stranou
nahor = 2 chyby.

Poznamka: Jednej karte sa smie priradit len 1 typ chyby.
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Vitazom kola je hra¢ s najmensim poltom chyb. Ak maji hragi rovnaky
pocet chyb, vitazom je ten, ktory dostaval prvy.

Vitaz kola si prida l'ubovol'nii kartu zo svojej sady. V nasledujicom kole
musi stavat s jednou kartou naviac nez ostatny hraci.

Priklad:

Hrac B dostaval svoje vesmirne mesto prvy.
Hrac¢ C dokondil druhy.
Hrac A musi prestat stavat a nesmie uloZit d'al$iu karti¢ku.

Hrac¢ B ma 2 chyby, pretozZe 1 karticku otocil nespravnym smerom.
Hra¢ C ma 2 chyby, pretoze 1 karticku otocil nespravnou stranou.
Hrac A vyhral kolo, pretoZe ma len 1 chybu (chyba mu 1 stavba).
K vychodiskovym 4 kartam si prida 1 d'alSiu kartu zo svojej sady.

Hraci si opat vezmu svoje vyloZené karty a pokracuje sa d'al§im kolom.

Koniec hry: Hra sa skoncila, ked’ niektory hrac spravne vylozi vSetkych
svojich 8 kariet. Tento hrac je vitazom hry!

Autor hry: Jonathan Favre-Godal



