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Vek: 5 – 99 rokov Počet hráčov: 1 – 5 

Obsah: 34 kariet: 16 kariet so zadaním, 16 kariet 
častí robotov (hlava, trup, ruky, nohy v rôznych 
farbách), 1 hlava dobrého robota, 1 hlava zlého 
robota. 
Cieľ hry: Spoločným úsilím poskladajte dobrého 
robota skôr než zlého robota. 

Príprava hry: Zamiešajte časti robotov a otočené 
lícom nahor ich ľubovoľne poukladajte do mriežky 4 x 4 
kariet. Hlavu dobrého a zlého robota položte otočenú lícom 
nahor jednu vedľa druhej. Zamiešajte karty so zadaním a 
otočené lícom nadol ich uložte na kôpku. Počas 10 sekúnd 
si skúste zapamätať umiestnenie častí robotov (farbu a typ 
časti) a následne ich otočte lícom nadol.

Poznámka: Počas zapamätávania si kariet sa hráči 
nemôžu medzi sebou dohadovať, ale každý sa snaží 
zapamätať si všetkých 16 častí robotov.    

Priebeh hry: V každom kole potiahne 1 hráč kartu so 
zadaním a položí ju otočenú lícom nahor doprostred stola. 
Na karte je robot zložený zo 4 častí: hlavy, páru rúk, trupu a 
páru nôh. Hráči spolupracujú pri hľadaní častí potrebných 
na poskladanie robota podľa zadania (časti musia byť 
rovnakej farby). 
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Hráči sa dohodnú na vhodných kartách a hráč, ktorý 
potiahol zadanie, ich otočí lícom nahor:      

- keď otočené karty tvoria robota podľa zadania, hráči 
zvíťazili! Kartu so zadaním otočte na rubovú stranu 
a použite ju na poskladanie dobrého robota.

- keď otočené karty netvoria robota podľa zadania 
(nesprávna farba alebo nesprávna časť), hráči prehrali. 
Kartu so zadaním otočte na rubovú stranu a použite ju na 
poskladanie zlého robota.

2



Po
zo

r, 
ba

len
ie 

ob
sa

hu
je 

ma
lé 

ča
sti

.

Otočené časti robota opäť otočte lícom nadol 
a ponechajte ich na pôvodnom mieste. Nasleduje nové 
kolo. Ďalší hráč otočí novú kartu so zadaním. 

Skladanie dobrého a zlého robota: Roboti sa skladajú 
z hlavy a 4 kariet so zadaním, ktoré uložíte takto:  

Koniec hry:
Keď sa hráčom podarí poskladať dobrého robota skôr 
než zlého, zvíťazili! Keď poskladajú zlého robota skôr 
než dobrého, prehrali. 

Autori hry: Jonathan Favre-Godal a Paul Morillas Lopez

- If the cards turned over do not build the robot on the
challenge card (wrong colour or wrong part), you lose! Use
the back of the challenge card to build the body of the "Bad
Robot"...
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