Jste Sam Spader, soukromy detektiv, ktery vzdy
odhali pravdu... kazdému, kdo za ni zaplati.

Los Angeles tésné po druhé svétové valce ovsem
neni dvakrat pivétive misto. Ve stinech jasného
kalifornského slunce se skryvaji hollywoodske
skandaly, zkorumpovani poldove, nelitostni
gangsteri, pokusy 0 vydirani a vrazdy. Kryjte si
zdda, detektive!

STEPHANE ANQU
DAVID'CICUREL ,°
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10 karet specialnich

piedmeéti -
karty
4 akci
Aplikace ‘ GETIT ON }[ /  Download on the J
»” kestaienizdarma » Google Play | @ App Store

Hra Kronika zloc¢inu vyZaduje instalaci volné dostupné aplikace. Je k dispo-
zici na AppStore nebo Google Play (aktualné vyZaduje operaéni systém iOS
8.0 (¢i novéjsi) ¢i Android 4.4 (&i novéjsi), v budoucnu se mohou poZadavky
liit). Postaci instalace na jedno mobilni zafizeni. Po staZeni jiz aplikace ne-
vyzaduje pfistup k internetu (= lze hrat offline). Aplikace je plné lokalizova-

na do Cestiny.
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PRIPRAVA HRY

Noir je rozsifeni hry Kronika zlo¢inu. Ke hrani budete potfebovat zakladni
hru.

Hru pripravte stejné jako zakladni hru s nasledujicimi zménami:

Pro toto rozifeni jsou uréeny nové desky lokaci, karty zvlastnich pred-
métd, karty postav a karty akci. Karty z rozsifeni Noir snadno rozezna-
te podle ikony klobouku & . Ze zékladni hry budete potiebovat karty
dikazl, nasténku a nékteré karty specialnich pfedméta.

@ Ctyf¥i karty akci rovnomérné rozdejte mezi hrace.

- S'POJ'E'NCO
A ZAKLADNI LOKACE

Ve hre se chopite role soukromého detektiva, ktery-nepracuje pro zadny
policejni sbor.

Nastésti budete mit k dispozici spojence a informatory, ktefi vam mohou
s pfipady pomoci: novinare, koronera a vasi sekretarku. PFitomnost téchto
spojencu zavisi na konkrétnich scénarich.

MlZete jim zatelefonovat z lokace vasi detektivni kanceldre ﬁ Méjte se
ale na pozoru, v noirovych knihach a filmech spojenci a pratelé nezfidka
mizi, zrazuji hlavniho hrdinu nebo dokonce umiraji.

ZASAZENI
A HISTORIE

Noir se odehrava po konci druhé svétové
valky v Los Angeles a Hollywoodu. V této
dobé neméli muzZi a Zeny ani lidé rizny
barev pleti a spolecenskych vrstev rov-
na prava. Do hry jsme se pokusili pFidat
riznorodé postavy. ZkuSené oko mezi
kartami postav rozezna slavné, jiz
zapomenuté herce a herecky tohoto
__obdobi. Mezi postavami ¢i udalostmi
~~se-mohou objevit ndzory, které samo-
zfejmé nepatfi autoriim hry, ale pouze
odrazeji danou dobu a dokresluji pFi-
béh. Padesata léta se od soucasnosti
v mnohém lisila.

Vice informaci o Zanru noir naleznete na
posledni strané téchto pravidel.




KARTY Akel

Novy HerN! PRVEK

Rozsifeni Noir pridava do hry 4 nové zpusoby ziskavani informaci. Kartu
akce pouZzijete tak, Ze ji naskenujete. Pamatujte ale, Ze pouZiti akénich ka-
ret ve nespravnych situacich miZe prinést nepfiznivé vysledky!

ZastraSovani: KdyZ vyslychate podezielé-
ho, mizZete zacit hrat tvrdé a pritlacit na néj
kvuli informacim (kartu Zastrasovani naske-
nujte béhem maédu vyslechu).

nereaguji zrovna nejlépe. MiZou se vam chtit
pomstit, nebo na vds dokonce zautocit!

N 3 . o _» I
EEE Nevyhoda: Nekteri podezreli na zastrasovani

" Vloupani: Nékdy zkritka nechcete nebo

Tf' nemuizete pouZit hlavni vchod. MizZete se

5,'-;' ok dovnitf nelegalné vloupat (kartu Vloupani

-y . naskenujte v lokaci, do které se nemuzete
dostat).

[=]3n[x] ’ o ) ’ !
E’%’if '/’ Nevyhoda: Pokud v lokaci, kam jste se dostali
: nelegadlné, stravite prilis mnoho casu, miZou

vas chytit a zatknout, nebo dokonce zabit.

Sledovani: Podezreli ¢asto lZou, ale jejich

- ¢iny nikoliv! MuUZete Spehovat podezrelé

ol "I_T"H ) azjistit, co délaji, kdyzZ je pravé nevyslycha-

te (kartu sledovani naskenujte, kdyz jste ve

stejné lokaci jako podezrely; budete muset
k=10 % potvrdit, koho chcete sledovat).

Nevyhoda: Sledovdni zabere cas, spoustu
casu...

Podplaceni: Mizete zkorumpovat nebo
podplatit postavu, abyste ji rozvazali jazyk
nebo od ni ziskali.néjaky. predmét-(kartu
Podplaceni.naskenujte béhem modu vysle-
chu).

Nevyhoda: Nemdte priliSpenéz a kazde pouzi-
ti karty Podpldaceni'vas bude stat 20S.

V aplikaci uvidite, kolik mate k dispozici pe-
néz. KdyZ vam penize dojdou, nemiZete jiz
nikoho podplacet, dokud si néjaké nevydé-

late.
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Ve svété Noiru je ¢as velice dulezZity. Obchody, bary a verejna prostranstvi

maji svou oteviraci dobu. Svédci maji vlastni harmonogram. Policisté nebo
padousi se mohou vracet na misto ¢inu a zatknout vas ¢i zabit.

Ve vétsiné scénart mate na vyreSeni pfipadu jen omezené mnoZstvi ¢asu.
Pokud pFipad nestihnete Uplné rozplést, mizZe byt lepsi nepokouset se pfi-
pad vyresit, ale namisto toho jej zahrat znovu od zacatku.

_. Mmpééwé
VDALAST

Vase akce ve hfe nejsou jen na okrasu. Vase jednani muzZe mit nasledky.

Zlocinec, ktery vi, Ze proti nému mate dukazy. Svédek, ktery se jiz neboji
vypovidat a spolupracuje s vami. Podezfely, ktery se stane informatorem,
protoZe mu nabizite n&co, po &em touZi. At uZprovedete jakoukoli akci
nebo postavé ukaZete (¢i date) jakykoliv pfedmét nebo diikaz, miZete tim
ovlivnit jejich reakci nebo zménit priibéh hernich udalosti.- =1

KdyzZ prijdete o kartu nebo ji date postavé, stale si tuto kartu mizZete ne-
chat jako duikaz. Pokud napfiklad nékomu date dileZity predmét, stale se
muZete na tuto stopu zeptat jiné postavy.

V rozsifeni Noir sice pracujete pro (l
klienta, nemate ale Zadného 3éfa.

Pripady zpravidla konéi setkanim
s klientem ve vasi kancelari, kde

uzaviete pripad a zodpovite Fadu
otazek.

Stisknéte H::Fpﬁimn L?

Noirové pfipady vas odmeéni za
kaZdou pribéhovou linii, kterou
odhalite. Jako bonus si muze-
te vydélat penize. Pokud tedy
potfebujete hodinu navic,
abyste pochopili vedlejsi linii
nebo ziskali néjakou tu hoto-
vost, nemusite spéchat.

T




€O JE NOIR?

Vyraz ,film noir“ pochazi z francouzstiny a poprvé jej v roce 1946 pouzil
francouzsky kritik Nino Frank. Timto vyrazem se oznacuji hollywoodské
filmy, stylizovana Cernobila detektivni dramata, v nichzZ je kladen diiraz na
cynické postoje a skryté pohnutky.

Kofeny vizualni stranky noiru sahaji do némeckého expresionismu. Tento
zanr zahrnuje ¢ernobilé filmy 40. aZ pozdnich 50. let. Mezi slavné noirové
filmy patfi ,Maltézsky sokol“ Johna Hustona a ,,Pojistka smrti“, ,Dama ze
Sanghaje“ nebo ,,Dotek zla“ Orsona Wellese.

Nékteré z nich byly ,,béckové“ filmy s nizkymi rozpoéty a musely se pFizpu-
sobovat tzv. ,,produkénimu kodexu“ z roku 1934, ktery je znamy také jako
»,Hayslv kodex“ a urcoval pravidla cenzury, a pozdéji Mccarthismu. Tyto
prekazky v scénaristech a reZisérech probudily zvySenou kreativitu. Téma
noiru proto skvéle pasuje k designu nasi hry, ktery vznikl spojenim kreati-
vity a technologickych prostredki.

VLIV LITERATVRY

Spisovatelé americké drsné skoly, jako byli napfiklad Dashiell Hammett,
James M. Cain, Raymond Chandler nebo William Irish, byli ¢asto inspiraci
nebo pFimo psali scénare filmui z tohoto obdobi.

ODKAZ ZANRY NOIR

Na noir navazaly mimo jiné filmy Blade Runner, Smrtihlav a Cinska étvrt.
Hollywood se k tomuto Zanru navratil adaptacemi romant James Ellroye
(L. A. - Pfisné tajné, Cerna Dahlia) nebo snimkem Kiss Kiss Bang Bang.

SLOVO AVUTORY

Zaklad Zanru noir tvofi soukromy detektiv, femme fatale, mafiani, zkorum-
povani policisté a vSudypfitomny cynicky, pesimisticky pohled na svét,
charakteristicky pro USA po druhé svétové valce. V noiru vSak neni viech-
no, jak se zda. Co znamena uspéch? MiZe to byt vyreseni zlo¢inu, vydélani
baliku penéz, zastani se spravné véci nebo prosté preziti...

Napsat komplexni psychologicky pFibéh se skute¢nymi moralnimi dilema-
ty neni nikdy jednoduché. Herni systém Kroniky zlo¢inu to viak umoZiuje.
Doufame, Ze si uZijete tuto novou, vzrusujici herni atmosféru.
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