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LAMA party vam zaruCené zvedne naladu! Lama uz se dere z krabice a opét vydava

pomérné jasny rozkaz: Zbavte se vsech trestnych Zetonl! A pokud jste fanousci nasi Lamy,
® uz davno vite, Ze se vyplati karty z ruky co nejdrive odehrat, protoze jediné tak se vyhnete
trestnym bodlim nebo alespon néjaké drive ziskané trestné body odmazete. Herni zazitek
ted umocni nové typy karet a Zetony: plusové karty v ruce vam umozni odehrat jednu kartu
navic, riZzovou lamu miZete zahrat na libovolnou kartu a konecné, pokud se vam podari
zbavit se vSech karet z ruky, miZete vratit i nepopularni riiZovy Zeton, ktery predstavuje
celych 20 trestnych bodd. Party mize zacit!

— Herni=material

~—-' | 56 karet ‘ L.
%A 70 zetonu

(po 7 v hodnotach 1-6, o .
6 plusovych karet, (6 riZovych v hodnoté 20,
‘ . 14 Cernych v hodnoté 10,

¥ | 7 karet lam —_J 50 biljch v hodnoté 1)
or ilych v hodnoté
9| a 1 karta rdZové lamy) J

Karty zamichejte a kazdému hraci jich rozdejte 6. Zbyvajici karty polozte licem doli
jako dobiraci balicek. Horni kartu otocte licem nahoru a vylozte vedle, bude tvorit zaklad
odhazovaciho balicku. Na vhodném misté na stole vytvoite obecny bank vsech Zetond.
Karty drzte v ruce lamaskované pred ostatnimi hraci.
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dobiraci odhazovaci
balic“ek balicek

Honza

Katka

O AV
Priobéeh:hry
Hraje se na nékolik kol. Hru zahajuje nejmladsi lama a ve svém tahu provede jednu ze
tfi moznych akci:
- vyneseni karty,
+ dobrani karty, nebo

+ odstoupeni ze hry.
Poté hraje lama po jeji levici.

Vyneseni karty

Horni karta odhazovaciho balicku urcuje, kterou kartu lze vynést:
miZete vynést kartu stejné hodnoty, nebo kartu o 1 vyssi;
+ lamu lze vynést pouze na Sestku nebo na jinou lamu;
na lamu lze vynést pouze dalsi lamu, jednicku ¢i 1+ (lama je tedy soucasné

nula a sedmicka). Honza  Honza zahajuje hru
\4/ a vynasi Sestku.

Na radé je Katka.
& Na Honzovu Sestku
vynese lamu.

Dobirani karty
Doberte si horni kartu z dobiraciho balicku. Dobranim karty jste provedli jednu ze tfi
moznych akci, takZe v tomto tahu jiz nemiizete zadnou dalsi kartu vynést. Na fadé
je dalsi hrac.
Zapamatuijte si: Pokud dojde dobiraci balicek, nevytvarejte novy. Od této chvile si,
party - neparty, akci dobirani karty prosté nemuzZete zvolit.

Odstovpeni ze hry

Pokud nechcete nebo nemiizete vynést kartu a ani si nechcete (¢i nemizete) dobrat dalsi
kartu, musite odstoupit ze hry. Karty z ruky odlozte pred sebe na sttl licem dold.

0 nékolik tahii pozdéji nemiize
Lucka vynést Zadnou kartu.
Odstoupi ze hry a svoje tfi pétky
odlozZi pred sebe licem dold.



Plusova karta

‘eymmmrn | Plusovou kartu lze zahrat stejné jako kazdou jinou kartu téze hodnoty.
Pokud tuto kartu zahrajete, jste ihned znovu na tahu a opét musite provést
jednu ze tfi akci: vyneseni karty, dobrani karty, nebo odstoupeni ze hry. Na
plusovou kartu mizZete vynést kartu stejné nebo o 1 vyssi hodnoty, stejné
jako na béznou kartu této hodnoty.

Riaiova lama

7o~ | Vas hracsky instinkt vam napovida, Ze riZova lama je naprosto vyjimecna,
zasna, fenomenalni. A neklame vas. Rizovou lamu totiZz miZete vynést na
kartu libovolné hodnoty. Na rtizovou lamu muZete vynést jinou lamu nebo
1 (popf. 1+).

™ Kolo konéiv pripadé, ze:
- se néktery hrac zbavil vSech svych karet, nebo

.....

Pokud ze hry odstoupili vSichni hraci kromé jednoho, pokracuje tento posledni hrac
sam dle pravidel, avsak nesmi si uz dobirat dalsi karty.

Dalibor

Honza

Lucka, Honza a Dalibor uz ze hry
odstoupili. Katka jesté odehraje svoji
trojku a dvé ctyrky, ale nedokaze
odehrat svoje dvé jednicky ani lamu.
V tuto chvili nastava konec kola.

Bodovani

V této fazi jsou udélovany trestné body za karty, které vam zbyly - nezaleZi na tom,
zda je mate licem dold pred sebou nebo stale v ruce. Kazda zbyla karta pfinese svoji
porci trestnych bodt odpovidajici jeji hodnoté. Lamy maji hodnotu trestnych 10 bodu
a rizova lama vam zajisti 20 bodu. Kazda hodnota karty vsak pfinese trestné body
pouze jednou, takze zbydou-li vam napfiklad dvé Ctyrky, obdrZite pouze 4 trestné
body. Stejné tak vsechny vaSe lamy vam pfinesou celkem pouze 10 bodd, pouze pokud
je mezi nimi riZova lama, dostanete za vsechny své lamy celkem 20 trestnych bodu.
Dobirani ietona

Trestné body maji podobu Zetonu. Kazdy si vezme z obecného banku pfislusny pocet
trestnych Zetonu. Zetony lze kdykoli libovolné rozméfovat.
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Katce prinesly zbylé dvé jednicky

S a lama celkem 11 trestnych bodu.
e Vezme si tedy 1 bily a 1 Cerny Zeton.

Vraceni ietond
Pokud se vam podarilo vynést vSechny karty a z minulych kol mate jeSté nastfadané
néjaké Zetony, mizete jeden ze svych Zetonu vratit - muZete si vybrat, jestli vratite bily,
cerny nebo razovy.
Po nékolika kolech ma Katka dva bile,
jeden Cerny a jeden ruZovy Zeton (tedy
_J celkem 32 trestnych bodu). Podarilo se
-’ ji odehrat vsechny karty z ruky, takze
‘J‘\ mize jeden (libovolny) Zeton vratit do
S banku. Je jasné, Ze vrati rizovy Zeton.
A Jeji skore se tak dlamaticky snizi na
Katka .J pouhych 12 trestnych bodd.

Pro pripravu dalsiho kola dukladné zamichejte vsechny karty a kazdému hraci rozdejte

po 6 kartach. Opét vylozte vrchni kartu jako zaklad odhazovaciho balicku. Nové kolo .

zahajuje lama, ktera byla v predchozim kole na tahu jako posledni.
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Hra pokracuje, dokud néktera z rozjafenych party lam nenasbira celkem 40 a vice trest-
nych bodu. Vitézi lama, ktera nasbirala nejméné trestnych bodu. V piipadé shody konci
partie remizou.
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