KAB@®

Naojdete Kaba, legenddmiho jednoroice! Zkus-
te se k nemu dostat co nejbliz. Cislované karty
zn&zornuji, jak jste od Kaba daleko. Hrag, ktery se
k nemu priblizi nejvice, zvitezi.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 4 tak,
Ze z nich na stole utvorite fadu licem dolu. Dobira-
ci balicek polozte doprostied stolu a vrchni kartu
vylozte licem vzhuru vedle. Bude tvorit zaklad od-
hazovaci hromadky.

Kazdy hréae se tajne podiva na 2 z karet ve své
fade a pokusi se si je zapamatovat. Nikdy jindy se
na sve karty divat nesmite, pokud nebude vyslovne
uvedeno jinak. Karty také nesmite nijak pifesouvat.

Hrac, ktery ma nejradeji jednorozice, bude zacinat.

PRUBEH HRY

Pocinaje zacingjicim hracem a naddle po sme-
ru hodinovych rucicek budete provadet své tahy.
Ve svem tahu si muzZete dobrat kartu z dobiraci-
ho balicku, z odhazovaci hromadky, nebo zvolat
.Kabo!”

DOBRANI Z DOBIRACIHO BALICKU

Vezmete si vrchni kartu, podivejte se na ni, aniz
byste ji ukazovali ostatnim, a provedte jednu z na-
sledujicich moznosti:

1) Odloite ji na odhazovaci hromadku. Ma-li
karta ngjaky efekt, muzete ho vyuzit.

NEBO

2) Vymente jednu nebo vice svych karet za
pravé dobranou novou kartu. Svoje vymenio-
vane karty odhodte licem vzhoru na odhazova-
ci hromadku a novou kartu polozte na stul licem
dolu misto jedné¢ z nich (viz nize vice podrobnosti
0 vymene vice karet).

DOBRANI Z ODHAZOVACI HROMADKY

Vezmete si vrchni kartu z odhazovaci hromad-
ky a vymente jednu nebo vice svych karet za
praveé dobranou novou kartu. Svoje vymenované
karty odhodte licem vzhuru na odhazovaci hro-
madku a novou kartu poloZte do své fady licem
vzhoru misto jedné z prave vymenenych karet.

ZVOLANI ,KABO!*

Zvolate-li ,Kabo!“ vas tah konci. Kazdy soupef
mad jeste jeden tah a pak je celé kolo u konce.



VYMENA VICE KARET

Vymenujete-li za novou kartu vice svych karet, museji
viechny vasie odhazovane karty byt stejné hodnoty
(hapr Sestky). Vysuiite je na stole z fady a ty z nich,
ktere lezely licem dolu, otocte, aby viichni zkontrolo-
vali jejich hodnoty. Pokud jsou jejich hodnoty stej-
n¢, odhodte je na odhazovaci hromadku a novou
kartu polozte na stul misto jedné z odhozenych karet.

Pokud viak nejsou viechny karty stejnych hod-
not, vrafte je zpet do sve fady, pricemz? je nechate
licem vzhuru. Novou kartu z odhazovaci hromadky
prilozte k fade zleva nebo zprava.

Pokud jste se neuspesne pokusili vratit dokonce
3 nebo vice karet, doberte si z dobiraciho balicku
jeste jednu trestnou” kartu a priloZte ji bez prohli-
Zeni ke své fade zleva nebo zprava, licem dolu.

EFEKTY KARET

Jak jiz bylo uvedeno, doberete-li z dobiraciho ba-
licku kartu s efektem, muzete ji odhodit a efekt vyuzit.

7-8 KUK: Tajn¢ se podivejte na jednu ze svych
karet lezicich licem dolu na stole.

9-10 SPION: Tajne se podiveite na jednu kartu li-
bovolneho soupete lezici licem dolu.

11-12 KSEFT: Vymenite jednu svou kartu za jed-
nu kartu libovolného soupefe, aniz
byste kteroukoli z nich obraceli na
opacnou stranu ¢&i se na ne divali.

KONEC KOLA

Kolo konci, jakmile nektery z hracu zvola ,Kabo!”
a ostatni dohraiji jeste po | tahu, nebo okamzite
po tahu, v nemz dosel dobiraci balicek. Neni-li ko-
nec partie, zamichejte viechny karty a hrajte dalii
kolo. Hrac s nejnizsim skore z prave dohraného kola
bude novym zacinajicim hracem. V piipade shody
zacind ten z prislusnych hracy, kdo sedi nejblize
po smeru hry od predchoziho zacingjiciho hrace.

BODOVANI

Vase dosazene skore v kazdem kole se rovnd sous-
tu hodnot viech vasich karet, af vz lezely licem
vzhuru ¢i dolu. Pokud jste zvolali ,Kabo!“ a v do-
ném kole nemel nikdo mensi soucet hodnot nez vy,
vase skore je O. Pokud jste vsak zvolali ,,Kabo!*
a va3 soucet hodnot v daném kole neni nejnizsi,
bude vasim skore soucet hodnot a 10 bodu navic.

Prictete skore dosazené v prave dohraném kole ke
svemu skore ze viech predeslych kol.

KAMIKAZE

Pokud nektery z hracu ma na konci kola pres-
ne dve 12 a dve 13 a 7zadne jiné karty, ziskava
0 bodu a vsichni ostatni ziskavaiji po 50 bodech.
Muze take zvolat ,Kabo!“

KONEC HRY

Hra konci, jakmile nektery z hracu dosahl 100 ¢&i
vice bodu. Hrae, ktery ma v tom okamziku nejnizsi
celkove skore, vitezi. V pripade shody vitezi ten
z dotcenych hracu, kdo dosahl nizsiho skore v po-
slednim kole.

ODPIS SKORE

Pokud nektery z hracu dosahne prubeincho sko-
re presne 100 boduy, jeho skore se snizuje na
950 bodu. Takto si viak kazdy hrae muze odepsat
body jen jednou za celou hru.
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