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Vék: 6 — 99 let | Pocet hraca: 1 —4 | Délka hry: 10 min.

Obsah hry:
1 krabicka na hazeni kostkou s 9 klapkami s Cisly, 2 kostky, poznamkovy blok.

Cil hry:
V kazdém kole: zavfit co nejvice klapek s Cisly, dokud nebude mozné zavfit zadnou dalsi.
Po 10 kolech: mit nejméné bodu ze vSech hracd.

Pfiprava na hru:
Na zacatku kola zvednéte vsechny klapky s Cisly tak, aby byla Cisla vidét.

Prabéh hry:

Hra se hraje v 10 kolech. V jednom kole ma kazdy hrac jeden tah.

Hrac se stridaji a hazi kostkami, dokud jiz nemohou zavfit Zddnou dalsi klapku.

Prvni hra¢ hodi obéma kostkami: nyni ma nékolik moZnosti a mliZe zavfit jednu nebo vice klapek, pokud se jejich
soucet rovna souctu, ktery ukazuji dvé kostky.

Napfiklad: Na kostkach padne 2 a 5. Soucet Cisel na obou kostkach je tedy 7 a hra¢ mize zavfit nasledujici klapky:
e bud?7,

e nebo2a5,

e nebobal,

e nebo3ai4,

e nebo4,2al.

Poté hrac¢ hazi znovu dvéma kostkami, dokud neni zablokovan, to znamen3, Ze jiz nemUzZe zavfit zadné dalsi
klapky, aby dosahl celkové hodnoty na kostkach. Tim jeho tah konci. Secte zbyla Cisla na klapkach a poznamena si
své body.

Napfiklad: Pokud vam stale zbyvaji ¢isla 9, 6 a 2, zapiSete si 17 bod.
Poté je na radé dalsi hrac. Zvedne vSechny klapky a hazi kostkami, dokud neni zablokovan. A tak ddle...
Na konci 10. kola si kazdy hrac spocita vSechny své body ziskané v jednotlivych kolech hry.

Poznamka: Pokud se nékterému z hracl podafilo zavfit vSechny klapky s Cisly, znamena to, Ze ,zavrel krabici”. V
tom pfipadé ziskava 0 bodl a vsichni ostatni hraci ziskavaji 20 bod0.

Konec hry:
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