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DJ08483 Farma zvierat
Vek: 4 — 8 rokov | Poet hragov: 1 —4 | Dizka hry: 10 min.

Obsah hry:

1 Startovacie polic¢ko (farmarsky dvorcek), 1 cielové policko (luka), 5 dielikov cesty, 1 poli¢ko predstavujice rybnik,
4 velké figurky zvieratiek (krava, ovca, osol a prasiatko), 1 velka figurka traktora, 12 malych zvieratiek (kazdé
zvieratko je zastupené 2 malymi bielymi figirkami a 1 malou cervenou figurkou) a 1 latkové vrecusko.

Ciel hry:

Kooperativna hra, v ktorej musite doviest na Iiku aspon jeden druh zvieratka, skor, nez sa vrati farmar na svojom
traktore z dediny. Aby ste mohli prestvat zvieratka, musite najst ich mensiu verziu po hmate vo vrectsku. Ale
pozor, musite najst biele zvieratkd, nie ¢ervené!

Priprava na hru:

Vytvorte uprostred stola cesticku zo 7 dielikov (Startovacie pole, 5 poli s cestou, cielové pole Iuky). Pole s
rybnikom poloZte nedaleko. Na Startovacie pole postavte 4 velké zvieratka, traktor postavte na cielové policko a
12 malych zvieratiek vloZte do vrecuska.

Priebeh hry:

Zacina hrat najmladsi hrac. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory zacina hru, vytiahne z vreciska jedno

zvieratko.

e Pokial hrac vytiahol biele zvieratko, hraci mozu posunut velku figurku tohto zvieratka o jedno poli¢ko smerom
k like. Malé zvieratko potom postavte na jedno z piatich miest na poli¢ku s rybnikom.

e Pokial' hra¢ vytiahol ¢ervené zvieratko, hraci musia posunut traktor o jedno policko smerom k farme. Malé
zvieratko potom postavte na jedno z piatich miest na policku s rybnikom.

Hracdi sa mozu medzi sebou radit, aké zvieratko by bolo vhodné vytiahnut z vreciska, ale koneéné rozhodnutie je
na hracovi na tahu.
Potom pokracuje v hre dalsi hrac.

Hned ako su obsadené vsetky miesta na poli¢ku s rybnikom, vratte vsetky malé zvieratka spat do vrectska!

Tip:

Malé figurky zvieratiek su zmensené verzie vdacsich figurok, ktoré su na stole. Na rozpoznanie zvieratiek podla
hmatu sledujte ich tvar:

e Figurky ovce a prasiatka su mensie.

e Figurka ovce md na sebe hrbolCeky, figurka prasiatka je hladkd.

e Figurky kravy a osla su vdcsie.

e Figurka osla ma dlhy krk, figurka kravy je zagulatend.

Zaver hry:
Pokial' sa jedno zo zvieratiek dostalo na Iuku skor, nez sa traktor s farmarom vratil na farmu, vsetci hraci vyhrali!
Pokial bol ale farmar rychlejsi, vsetci hraci hru prehravaju.
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