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_ Touch bingo For learning to read and write
PISMENA & SLOVA, Dotykové Bingo pro vyuku cteni a psani

NAMETY PRO VYUKU
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V této hre déti vykonavaji dulezitou hmatovou aktivitu, ktera stimuluje zvédavost, bystfi smysly

a podporuje zcela nezavislé uceni pismen a slov. Diky této u¢ebni pomlcce se mohou déti také
naucit Cist a psat jiz ve véku ffi let.

1/ VYTAHNI PISMENO

Kazdému hraci rozdejte jednu nebo nékolik karet Bingo a vSechna mala pismena vlozte do sacku
a zamichejte je. Kazdy hrac¢, od nejmladsiho, si vytahne jedno pismeno, pfi tom se snazi po hmatu
najit to svoje. Pokud vytdhne pismeno, které ma na karté, vyhrava a muze je poloZit na pfislusné
pismeno. V opacném pfipadé je musi vratit do sacku a tahne dalsi hrac. Vitézem je hrac, ktery jako
prvni dokonci vSechna slova.
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2/ VYTAHNI TRI MALA PiSMENA

Kazdému hraci rozdejte jednu nebo nékolik karet Bingo a vSechna pismena vlozZte do sacku

a zamichejte je. Kazdé dité, od nejmladsiho, si vytdhne po hmatu tfi pismena. Je-li jedno, dvé nebo
tfi z nich na jeho kart&, vyhrava je a poloZzi je na pfisludna pismena. V opacném pfipadé je vrati do
sacku a tahne dalSi hrac. Vyhrava hrac, ktery jako prvni dokonci vSechna slova.

3/ VYTAHNI PISMENA

Kazdému hraci rozdejte jednu nebo nékolik karet Bingo a vSechna pismena vlozte do sacku

a zamichejte je. Kazdé dité, od nejmladSiho, si vytahne po hmatu ¢tyfi pismena. Pokud je ma na
karté, vybere si pouze jedno a vyhraje je tak, Ze je polozZi na pfislusné pismeno. V opacném pfipadé
vrati pismena do sacku a tahne dalSi hrac. Vitézem je hrac, ktery jako prvni dokonci vSechna slova.



