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Haba_304839 Najdi kod! Ostrov piratt

Autofi hry: Antje Gleichmann, Kai Haferkamp
llustrace: Stephanie B6hm
Délka hry: cca 20 min.

S touto truhlou s pokladem a pfilozenym hernim materidlem mdzZete pro své déti usporadat vzruSujici honbu za pokladem,
s hadankami k feSeni. Musite si jen pfipravit par véci, neZ zacnete hrat.

Obsah hry

1 truhla s pokladem

1 ¢iselny zamek

1 krabice s hadankami

1 slozka

9 puzzle dilké (k vytvorent 12 karet s hadankami

mapy pokladu) 1 mala dfevéna figurka

Poznamka: Tovarni nastaveni ¢iselného zamku je 000

Koncept hry
Naplnite truhlu drobnym prekvapenim a zamknéte ji zamkem. Déti budou fesit hadanky, aby otevrely zamek a ziskaly poklad
z truhly.

Pfiprava hry
Karty s hadankami se li§f podle obtiznosti. Cisla na zadni strané karet vdm pomohou zvolit si odpovidajici obtiznost.

e Karty s hadankami 1-4: lehké
e Karty s hadankami 5-8: stredné obtizné
e Karty s hadankami 9-12: obtizné

DulezZité informace o Ciselném zamku
1. Strana zdmku, kterd se otevira, musi byt nalevo, tj. zafezy mezi ozubenymi kolecky sméruji dopredu.

2. Otacenim kolecek zadejte posledni ¢iselny kdd uloZeny v Ciselném zamku.
e Pred prvni hrou vlozte kéd tovarniho nastaveni 000.

® Po jiz uskutecnéné hre: vlozte kdd, ktery jste stanovili pro posledni hru nebo kéd 000 pro reset
do tovdrniho nastaveni.

3. Otevreni zdmku:
Zamek by mélo byt nyni moZné pomérné snadno otevrit. Teprve poté pokracujte dalsim krokem.
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(Hrubé zachazeni se zamkem mUzZe zplsobit jeho poskozeni). Pokud se zamek neotevie, opakujte krok 2.
Je-li to nutné, vyzkousejte Ciselné kddy uvedené na strané 39 pravidel hry.

4. Vezméte malou dfevénou figurku a poloZte ji na rovny povrch.

5. Postavte Ciselny zamek na figurku, jak je zndzornéno na obrazku, aby se vrch jeji hlavy dotykal ¢erného
tlacitka na spodni ¢asti zamku.

6. Stisknéte cerné tlacitko pfitlacenim zamku dolt na figurku.

7. Nyni mGzete ototit kole¢ky na zdmku a nastavit ¢iselny kod vybrané karty hadankou. Ciselné kddy, které ,_'_
odpovidaji kartam s hadankami, naleznete na strance 39 v pravidlech hry. - »
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8. Uvolnéte tlak na cerné tlacitko zvednutim zdmku z malé drevéné figurky.

9. Nyni oteviete znovu zamek a zkontrolujte, zda jste kdd nastavili spravné.

Pokud jste provedli vSechny tyto kroky ve spravném pofadi, do zdmku se vloZil novy Ciselny kéd. Tento postup je tfeba dodrZovat
pred kazdou novou honbou za pokladem.

Doporucujeme po kazdé hre resetovat kod na 000, nebo si posledni zadany kéd poznamenejte. Vyuzijte k tomu stranu 39 pravidel
hry.

Zajistéte také, aby nikdo nechténé nebo Umysiné nezmeénil ¢iselny kod uloZeny v zamku (viz také krok 3).

Nyni napliite truhlu pfekvapenim pro déti. Zaviete viko a zamknéte truhlu na zamek. Ujistéte se, Ze strana zamku, ktera se otevira,
sméruje nalevo. Nezapomerite otocCit nahodné kolecky na zamku, aby déti nezjistily spravny kéd —to by détem hru pfilis usnadnilo.
Vratte zvolenou kartu s hadankami do krabice na hddanky spolu s 9 dilky puzzle a malou dfevénou figurkou. Zbyly material, tj. dalsi
karty s hadankami a pravidla mizete uloZit do priloZené slozky.

DuleZité: Ujistéte se, Ze déti nevidi FeSeni v pravidlech.

Vyberte misto pro hledani pokladu, napt. vdomé, na zahradé, na détském hfisti a schovejte tam truhlu s pokladem spolu
s krabickou na hadanky.

Nyni muZe zabava zaéit!

Doprovodte déti na vybrané misto pro hledani pokladu a prectéte jim nahlas text z ¢asti ,,Ostrov piratG“.

Pozndamka: Podivejte se na webovou stranku www.haba.de. Zde najdete mnoho dalsich ndpadd (napr. zapojeni truhly k hleddni
foto-pokladu) a dalsi karty s hddankami ke staZeni. Najdete také ndpady, ¢im naplnit truhlu s pokladem.

Ostrov piratu

Vazeni dobrodruzi...

...po nebezpecné cesté rozbourenymi mofi jste dopluli na ostrov. Trochu vahavé vstoupite na bfeh a ocitnete se uprostred
tajemného svéta, ktery vas okamzité uchvati. Zda se, Ze ostrov obyvaji pirati a rlizna podivna stvoreni. Najednou objevite cennou
truhlu. Co by se mohlo skryvat uvniti? Jste zvédavi, ale pak zjistite, Ze truhla je zajisténa Ciselnym zdmkem. Najdete také krabici,
ktera obsahuje kartu s hadankami, malou drevénou figurku a 9 dilk( puzzle, které by mohly byt soucasti mapy pokladu. VSechny
tyto nalezy vypadaiji, Ze spolu souvisi a mohly by vam pomoci otevfit truhlu.

Dokazete zjistit Ciselnou kombinaci, ktera otevie truhlu?

Spojte dilky skladacky a vytvorte mapu pokladu a na startovni policko s ¢iselnym kédem na brehu ostrova postavte dfevénou
figurku. Nyni spolecné vyreste tfi koly na karté s hadankami. Je dllezité zacit fesit hadanku, ktera je Uplné nahore na karté, pak
prostiedni, a nakonec spodni hadanku.
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Dalezita informace: pro kazdou hadanku existuje pouze jedno feeni! Vedle spravného feseni je obrazek kostky. Cislo na kostce

ukazuje, o kolik policek na mapé pokladu by méla figurka postoupit. Policko, na které figurka dojde, vdam odhali vrchni ¢islo na
Ciselném zamku. Nyni vyresSte druhou hadanku a posurite figurku o pocet policek, ktery ukazuje kostka vedle spravného reseni.
Toto policko ukazuje prostredni €islo na Ciselném zamku. Stejné postupujte i v pfipadé hadanky ve spodni ¢asti karty. Nyni byste
méli na ¢iselném zamku otocit tfi kolecCka ve spravném poradi (tj. nahore, uprostred a dole) tak, aby Cisla byla vidét.

Je moiné zamek otevfit?
Vyborné, zvladli jste to! Rozdélte poklad, ktery je uvnitf truhly, spravedlivé mezi vSechny hrace.

Zamek nelze oteviit?
Skoda, asi jste vyresili jednu nebo vice hadanek $patné. Posurite dfevénou figurku zpét na startovni poli¢ko a znovu zkuste hadanky
vyresit. Tentokrat se vam to urcité podari!
Nékolik uzitecnych tipa:
Pozorné si prohlédnéte mapu sloZenou z dilkll puzzle, protoZze vam poskytne uzitecné napovédy k reseni hadanek. Nékdy musite
néco spocitat, néco hledat nebo polozit kartu s hddankami na mapu pokladu, abyste dospéli ke spravnému feseni.
Zadejte ¢iselnou kombinaci, oteviete truhlu a rozdélte si poklad? Pfijemnou zabavu!
UZitecné tipy pro rodice
V zavislosti na véku déti, které hru hraji, budou mozna potrebovat vasi pomoc. NiZe jsou vysvétleny riizné typy hadanek a tipy, jak
je resit. Ikonky pro hadanky jsou zobrazeny na kartach s hadankami v hornim levém rohu kazdé hadanky. Pokud si déti nevi rady,
muzete jim precist indicie k jednotlivym hadankam:

pozici) vidét na mapé pokladu? V nékterych hadankach musite obrazky scitat nebo odeditat.

@ Tady se musite nejen pozorné divat, ale také néco spocitat. Kolikrat je obrazek (véetné zrcadlového zobrazeni nebo v jiné
@ Zacnéte u obrazku pirdta na karté a sledujte cestu.

%’ Kjakému Cislu na kostce cesta vede?

p Divejte se pozorné! Ktery ze tfi obrazku najdete na mapé pokladu nebo naopak ktery nenajdete?

5 Najdéte dva obrazky na mapé pokladu a prstem je spojte. Pokud je to pfilis obtizné, pouzZijte hranu karty. Ktery ze tfi
A motiv( se nachazi na této spojnici?
tfi navrhovanych vzdalenosti je spravna?

(f Najdéte dva obrazky na mapé pokladu a zméfte mezi nimi vzdalenost. Pouzijte pravitko na hrané karty. Kterd ze
L’\L Umistéte rlzici kompasu zobrazenou na karté s hadankami presné na rlzici kompasu na mapé s pokladem. Ktery ze tri

motivd zobrazenych na karté Ize vidét na mapé pokladu vedle Sipek?

Mezi deviti 9 dilky puzzle, které tvofi mapu pokladu, najdéte dilek zobrazeného tvaru. Ktery ze tfi obrazkl na karté se
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nachazi na dilku puzzle?
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