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Vek hracov: 5+ Pocet hracov: 2 -4

81 kariet priseriek
(9 réznych druhov
v troch farbach

a troch vzoroch)

9 startovych kariet
18 bodovacich Zeténov
navod

Aby ste vyhrali,
prikladajte dalsie karty
priseriek, tvorte vitazné
rady a budte prvy(-a),
kto ziska 5 Zeténov.

Cas hrania: 20 min.
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PRIPRAVA HRY:

® Polozte na stdl v ndhodnom poradi
9 startovych kariet tak, aby tvorili
Stvorec 3 x 3 karty.

@ Na karty v rohoch tohto Stvorca
polozte vzdy jednu kartu s rovnakou
priserkou, aka je na danej Startovej
karte (na farbe a vzore pozadia
nezélezi). Ostatné karty zamiesajte.

® Kazdému hracovi rozdajte 6 kariet
priseriek; hraciich pri hre drzia v ruke.

® Ostatné karty polozte

na képku obrazkami dole. ¢
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® Bodovacie zetdny polozte tak,
aby na ne kazdy fahko dosiahol.

® Zvolte zacdinajuceho hraca.
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PRIEBEH HRY Zacinajuci hraé polozi jednu zo svojich

\ kariet na zodpovedajucu priSerku na
/. \ stole. Kartu je mozné polozit jedine

# . na rovnaky druh priserky, na farbe
| — a vzore pozadia vSak nezalezi. Ak hra¢
polozenim karty vytvori vitazny rad,

% vezme si lubovolny Zetén. Ak hrac
A » q /h\ vitazny rad nevytvoril, jeho tah sa

. | konci a na rade je dalsi hrac.
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Po ziskani Zetéonu musi hrac zahrat
dalsiu kartu zo svojej ruky. Hned'
ako ju polozi, jeho tah sa konci,

aj keby sa mu podarilo vytvorit dalsi
vitazny rad (za tento rad vsak ziska
dalsi Zetdn). Po skonéeni svojho
tahu si hrac doplni z bali¢ka svoje
karty tak, aby ich mal v ruke zas

6. Potom hra pokraéuje v smere
pohybu hodinovych ruéiciek.




Je to (rovnako ako pri piskvorkach) priamy vodorovny, zvisly alebo
diagonalny rad 3 kariet zodpovedajuci pravidldam daného variantu hry.
Mézete si zvolit z dvoch variantov: zakladného a pokrocilého.

Pre zaciatok odporu¢ame pouzivat zakladny variant.

ZAKLADNY VARIANT h

Vitazny rad 3 kariet méze vzniknit dvoma spésobmi:

Vsetky 3 karty musia mat
rovnaka farbu pozadia.
Na vzore pozadia nezélezi.

V3etky 3 karty musia mat
rovnaky vzor pozadia.
Na farbe pozadia nezélezi.

Pozor: | ked’'mé rad 3 kariet zéroveri rovnakd farbu aj rovnaky vzor,
ziska zari hrac iba 1 Zetén
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POKROCILY VARIANT

Vitazny rad 3 kariet méze vzniknut Styrmi spésobmi:

Vsetky 3 karty musia mat
rovnakau farbu aj vzor pozadia.

Vsetky 3 karty musia mat
rovnaku farbu pozadia,
ale kazdé musi mat iny vzor.

Kazda z 3 kariet musi mat ind
farbu pozadia, ale vietky
musia mat rovnaky vzor.

Kazda z 3 kariet musi mat inu
farbu pozadia a iny vzor.




Ak hraé polozi kartu a nevSimne si, ze tym vytvoril vitazny rad,
moze iny hrac zvolat nahlas ,Rad!”, ukazat rad a ziskat zeton.

Za chybne ukazany rad vsak hrac jeden zo svojich Zeténov straca.
Ak dosial neziskal Ziadny Zetén, ni¢ sa nedeje a hra pokracduje dale;j.

Ak polozenim karty vznikne viac nez jeden vitazny rad, ziskava hrac
Zetdn za kazdy takto vytvoreny rad.

Hned' ako niektory hra¢ ziska asporn 5 zeténoy,
pokracuje hra dalej do konca rozohraného kola.
Vitazom sa stane hra¢, ktory nazbieral
najviac zeténov. V pripade rovnakého
poctu sa hradi o vitazstvo podelia.

Ak sa bali¢ek kariet vycerpa skér,

nez niekto ziska 5 Zeténoy,

je potrebné dokoncit rozohrané kolo.
Vitazom sa potom stane hrac

s najvac¢sim poctom zeténov.

V pripade rovnakého poétu sa hraéi
o vitazstvo podelia.




Karty zamieSajte a rozlozte obrazkami dole po stole tak, aby vytvorili
obdiznik. Teraz mézete zadat hrat klasické PEXESO.

Kazdy hrac pri svojom tahu odkryje dve karty.

Ak st na nich rovnaké obrazky, vezme si ich a méze otodit dalsie dve karty.
Ak st obrazky rézne, polozi hraé karty na rovnaké miesto obrazkami
dole a na rade je dalsi hrac.

Hra pokracuje, kym zo stola nepozbierate vsetky karty. Hra¢, ktory
zozbieral najviac dvojic, sa stava vitazom. V pripade rovnakého po¢étu
ziskanych dvojic sa hradi o vitazstvo podelia.

Vazeny zakaznik,

napriek tomu, Ze kompletizovaniu nasich hier venujeme zvl&stnu starostlivost,
modzZe sa stat, Ze vo vasom baleni niektora stéast hry chyba. V takom pripade
mézete reklaméciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile uvedte svoje meno, priezvisko a adresu a napiste, ktord sucast hry chyba.

Ak chcete od nas dostéavat newsletter s informaciami o nasich novinkéch, poslite
e-mail so svojim menom a priezviskom na adresu info@pygmalino.cz.
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