-t

- Je krasnasl ze?




Ako viastne vzn

Niekedy svieti sinko a zaroven pad
alebo sInko za¢ne svietit v rovnako
ked prestane prsat. Vo vzduchu je
vela kvapocok vody. Tieto kvapoc!
sInecné svetlo na casti, z ktorych sa

Na oblohe sa rozprestrie duha - sin
prekrasne, nestale, rozpravkové a
Kazda duha sa vzdy sklada z rovna
ktoré za sebou nasleduju v rovnako
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ZMYSLY

Duha sa vzdy sklada zo Siestich rovnakych farieb,
ktoré za sebou nasleduju v rovnakom poradi.
Hore je vzdy ¢ervend, dole fialova.

CERVENA

ZELENA
MODRA

FIALOVA

lo prechadzaju jedn@
edzi nimi vznikaju dalSie oo

oré farby, napr. zIta, maju odtieno
iné farby ich maju vela.

Najviac odtieiov ma modra farba, napr.:
azurova

nebeska modra
indigova
kobaltova modra
svetlomodra
pruska modra

namornicka modra

tyrkysova

ultramarin

blankytne modra



ZMYSLY @ ZRAK

F A R B Y

Kazda farba ndm pripomina nieco iné a spajame si ju s nie¢im inym.
ZIta, Cervend a oranzova su farby ohna a sinka.

Hovorime, ZesuToFareY | E P L é

Oranzova:
svetlo, teplo,
sinko, energia,
bezpecie.

/. ‘
/ Zlta:

leto, sinko, |
svetlo, zlato,
sviezost, zlost, J
zavist, Ziarlivost,
kyslost.
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ZMYSLY @ ZRAK

F A R B Y

Zelena, modra a fialova su farby vody, travy, vzduchu a ladu.

Hovorime, zEsuToFAReY STUDEN é
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... asii nejaké farby, ktoré v dihe neuvidime?

prostotaXchlad .

cistota’

Biela:

tma, tajomstvo,
noc, elegancia,
strach, hrozba,
smutok.

tierl, pohodilie,
makkost, teplo,
pritulnost, Serost,
smutok, ospalost.

sladkost, b
2enskost, A
neha, ’ r’i‘
bezbrannost.
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SKLADACKA

Pre najmladsich hracov je uréena skladacka.

Skuste pokryt celu farebnu hraciu plochu kolieskami tak, aby sa v kaz-
dom farebnom poli ocitlo Sest koliesok s obrazkami v rovnakej farbe, aku
ma toto pole. Ako rychle ste to dokazali? A nepletie sa vam cervena farba
s oranzovou? Alebo zelena s modrou? Ak ano, nerobte si starosti - to sa
spociatku moéze stat kazdému...

UPOZORNENIE PRE RODICOV!

Overtesi, civase dieta poznd vSetky veci azvieratkd, ktoré sa objavujii na kolieskach. Ak nie, naucte ich najskdr, ako sa o vold. Deti
mavajii dihsie tazkosti s rozozndvanim a sprdvnym pomenovanim farieb. Diifame, Ze vim DUHA poméZe tieto tazkosti prekonat,
Ajked'vds drobcek este dobre nepoznd vsetky farby, urcite saich lahsie nauci, ked bude spolocne s vami opakovane skladat kolieska
s obrdzkami. Je preto vhodné, aby dieta pri priradovani jednotlivych koliesok hovorilo, akii farbu md prislusny obrdzok a aki farbu
md pole, na ktoré ho chee poloZit. Az sa vase dieta dobre obozndmi so vsetkymi obrdzkami, moZe si zahrat dalsiu hru.

DOBRE OBRAZKY
Priprava hry

Okolo hracej plochy rozlozte vietky kolieska obrazkami nahor. Prvy hrac si
vezme jedno koliesko, pomenuje ho (napr. ,zItd kacicka®, ,zeleny hrasok”
a pod.) a polozi ich obrazkom dole na pole prislusnej farby. Postupne tak
polozi na kazdé zo Siestich poli hracej plochy jedno koliesko. Obrazky su
dobré, a preto sa drzia na svojich farbach - modry balénik na modrej, zZIta
slnecnica na zltej atd.

Dobre sa divajte a snazte sa zapamatat si, ¢o kde lezi!

Priebeh hry

Teraz budeme kolieska zbierat. Za¢ne najmladsi hra¢. Hodi dihovou koc-
kou (v nasej hre je vietko duhové) a povie, ¢o je podla jeho nazoru na ko-
liesku, ktoré lezi na poli tej farby, aka mu padla na kocke. Zdvihne koliesko
a... ak odpovedal spravne, hura! Méze si koliesko vziat a na jeho miesto po-
lozi ilustraciou dole iné koliesko s obrazkom rovnakej farby. Potom znovu
hodi kockou a hra az do chvile, ked neuhadne, ¢o je na nasledujicom ob-
razku. Ak hracovi padne farba, v ktorej uz Ziadne kolieska nie si, ma smolu
- v hre pokracuje dalsi hrac.

Koniec hry

Az z hracej plochy pozbierate vietky kolieska, spocitajte si ich. Vitazom sa
stava hra¢, ktorému sa podarilo zhromazdit najviac duhovych koliesok.
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UPOZORNENIE PRE RODICOV:
S mensimi detimi moZete spociatku pri hre pouZit mensi pocet obrdzkov a postupne ho zvySovat
s tym, ako deti nadobiidajii cvik. "

VZDOROVITE KOLIESKA

Tato hra sa velmi podoba predchadzajticej, ibaze tentoraz sa kolieska
vzburili a vobec sa na hracej ploche nedrzia svojich farieb - naopak, la-
haju si, kam im napadne. Hra¢, ktorého uréime napr. rozpoéitanim, méze
polozit koliesko obrazkom dole na ktorékolvek pole hracej plochy (napr.
zelené jabi¢ko na ¢ervené pole, Zlty citrén na fialové pole a pod.). Do-
kazete si zapamatat, kde ktory obrazok lezi? Nebude to jednoduché,
ale nerobte si starosti — vobec nie je isté, Ze si to mama alebo otec budu
pamatat lepsie ako vy. Skuste to! Neskor mozete klast na kazdé duhové
pole dve, alebo dokonca aj tri kolieska. Alebo sa pokusite vymysliet aj
dalsie duhové hry?

OBSAH SKATULKY: HRU PRE VAS PRIPRAVILI:

e duhova hracia plocha Ewa Falkowska — napad
36 koliesok s obrazkami a celkova koncepcia

- po Siestich obrazkoch

v kazdej zo Siestich farieb Gerard Le,pianka .
@ hracia kocka s farebnymi bodkami - grafické spracovanie

navod Fotolia - fotografie
www.granna.cz www.superfarmar.cz info@granna.cz

Vazeny zakaznik,
nase hry su starostlivo kompletizované. Ak napriek tomu

vo vasom baleni niektora sucast hry chyba, vypliite laskavo L
tento kupdn a odoslite ho na adresu: Pygmalino, s.r.o.,
Lipové 1131, 737 01 Cesky Tésin, Ceska republika.
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