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HRA S BARVAMI
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Jak vliastné vzni

Nékdy sviti slunce a zaroven pada «
nebo slunce zacne svitit ve stejnérnr
kdy prestane prset. Ve vzduchu je
vody. Tyto kapicky rozdéluji slunec
na casti, z nichz se sklada.

Na obloze se rozklene duha - slun:
prekrasné, nestalé, pohadkové a p
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.

uha?

KU,
ista kapicek

trum;



SMYSLY

Duha se vzdy sklada ze Sesti stejnych barev,
které za sebou néasleduji ve stejném poradi.
Nahofe je vzdy ¢ervend, dole fialova.

CERVENA

ZELENA
MODRA

FIALOVA

ynule prechazeji jedna
ezi nimi vznikaji dalsi odst

eré barvy, napf. zluta, maji odstint
jiné barvy jich maji hodné.

Nejvice odstind ma mModra barva, napf.:
azurova

nebeska mod¢
indigova
kobaltova mod#
svétle modra
pruska modr

namornicka modr

tyrkysova

ultramarin

blankytné modra
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Kazda barva ndm pfipomina néco jiného a spojujeme si ji s néc¢im jinym.
Zluta, ¢ervena a oranzova jsou barvy ohné a slunce.
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Oranzova:
svétlo, teplo,
slunce, energie,
bezpeci.
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/ Zluta:

léto, slunce, |
svétlo, zlato,
svézest, zlost, J
zavist, zarlivost,
kyselost.
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B A R \'J Y

Zelend, modra a fialova jsou barvy vody, travy, vzduchu a ledu.
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... ajsou néjaké barvy, které v duze neuvidime?

prostota¥chlad} .
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tma, tajemstvi,
noc, elegance,
strach, hrozba,
smutek.
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SKLADACKA

Pro nejmladsi hrace je urcena skladacka.

Zkuste pokryt celou barevnou hraci plochu kolec¢ky tak, aby se v kazdém
barevném poli ocitlo Sest kolecek s obrazky ve stejné barvé, jakou ma toto
pole. Jak rychle jste to dokazali? A neplete se vam ¢ervena barva s oranzo-
vou? Nebo zelena s modrou? Pokud ano, nedélejte si starosti - to se zpocat-
ku muize stat kazdému...

UPOZORNENI PRO RODICE!

Ovértesi, zdavase dité znd vSechny véci a zviftitka, jeZ se objevuji na koleckdch. Pokud ne, naucte je nejdrive, jak se co jmenuje. Déti
mivaji delsi dobu potiZe s rozezndvdnim a sprdvnym pojmenovdnim barev. Doufdme, Ze vam DUHA pomiiZe tyto potiZe prekonat.
I kdyZ vds drobecek jesté dobie neznd vsechny barvy, urcité se je sndze nauci, kdyz bude spolecné s vdmi opakované sklddat kolecka
sobrdzky. Je proto vhodné, aby dité pri pfifazovdni jednotlivych kolecek fikalo, jakou barvu md prislusny obrdzek a jakou barvu md
pole, na néz ho chee poloiit. AZ se vase dité dobite sezndmi'se vsemi obrdzky, miiZe si zahrdt dalsi hru.

HODNE OBRAZKY

Priprava hry

Kolem hraci plochy rozlozte vsechna kolecka obrazky nahoru. Prvni hrac si
vezme jedno kolecko, pojmenuje ho (napf.,zlutad kacenka”, ,zeleny hrasek”
apod.) a polozi je obrazkem dolli na pole pfislusné barvy. Postupné tak
polozi na kazdé ze Sesti poli hraci plochy jedno kolecko. Obrazky jsou
hodné, a proto se drzi na svych barvach — modry balonek na modré, zluta
slune¢nice na zluté atd.

Dobre se divejte a snazte se zapamatovat si, co kde lezi!

Prabéh hry

Ted budeme kolecka sbirat. Zaé¢ne nejmladsi hra¢. Hodi duhovou kostkou
(v nasi hire je vSéechno duhové) a fekne, co je podle jeho nazoru na kolec¢ku,
které lezi na poli té barvy, jakda mu padla na kostce. Zvedne kolecko a...
pokud odpovédél spravné, hura! Mize si kolecko vzit a na jeho misto
polozi ilustraci dolt jiné kolecko s obrazkem stejné barvy. Pak znovu hodi
kostkou a hraje az do chvile, kdy neuhodne, co je na nasledujicim obrazku.
Pokud hraci padne barva, v niz uz zadna kolecka nejsou, ma smiilu - ve hie
pokracuje dalsi hrac.

Konec hry

Az z hraci plochy posbirate vSechna kolecka, spocitejte si je. Vitézem se
stava hra¢, kterému se podafilo shromazdit nejvic duhovych kolecek.
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UPOZORNENI PRO RODICE:
S mensimi détmi miiZete zpocdtku pfi hie pouZit mensi pocet obrdzkii a postupné jej zvySovat
s tim, jak déti nabyvaji cviku. .

VZDOROVITA KOLECKA

Tato hra se velice podoba predchozi, jenze tentokrat se kolec¢ka vzbourfila
a vlibec se na hraci plose nedrzi svych barev - naopak, lehaji si, kam
je napadne. Hra¢, kterého uré¢ime napf. rozpocitadlem, muize polozit
kolecko obrazkem doli na kterékoli pole hraci plochy (napf. zelené
jablicko na cervené pole, zluty citron na fialové pole apod.). Dokazete si
zapamatovat, kde ktery obrazek lezi? Nebude to snadné, ale nedélejte
si starosti — vlibec neni jisté, ze si to mama nebo tata budou pamatovat
Iépe nez vy. Zkuste to! Pozdéji mizete pokladat na kazdé duhové pole
dvé, nebo dokonce i tfi kolecka. Nebo se pokusite vymyslet i dalSi duhové
hry?

OBSAH KRABICKY: HRU PRO VAS PRIPRAVILI:
® duhova hraci plocha Ewa Falkowska — napad
36 kolecek s obrazky a celkova koncepce
- po Sesti obrazcich G d Lepiank
v kazdé ze Sesti barev erar e,plan a L.
@ hraci kostka s barevnymi puntiky - grafické zpracovani
navod Fotolia - fotografie
WWwWw.granna.cz www.superfarmar.cz info@granna.cz

Vézeny zékazniku,
nase hry jsou peélivé kompletovany. Pokud presto ve vaiem

baleni néktera soucast hry chybi, vypliite laskavé tento kupon
a odeslete jej na adresu: Pygmalino, s.r.o.,
Lipové 1131, 737 01 Cesky Tésin

Misto nakupu:

Datum nakupu:

Chybéjici ¢asti:

Jméno,

pfijmeni,

adresa:

______________ GRANNA
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