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@ Jste novopecenym starostou a vasim cilem je vybudovat idealni
@p méstecko, které by pfitahovalo nové obyvatele. Nebude to ale nic
snadného, protoze mistni obc¢ané uz maji sva ocekévani a domahaji se
jejich realizace. Nakonec vSak bude zalezZet jen na vas, zda si naplanujete
I OWN vznik velké metropole plné mrakodrapt, nebo date prednost malému,
Gtulnému méstecku obklopenému zelenymi parky.
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PRIPRAVA HRY

(1) Pii he 2 hragi odeberte ze hry 6 karticek od kazdého druhu stavby (KANCELARE, , PARKY, DOMY, OBCHODY); pfi hie 3 hracu
odeberte po 2 kartickach od kazdé stavby. Kazdy typ obchodu ma vice verzi; nikdy neodstranujte karticky se stejnym obchodem.

©) Kazdy hrac¢ dostane 1 plochu mésta (pro nékolik prvnich her pouzijte stranu A), 1 bonusovy Zeton a 2 nahodné vybrané karticky staveb
licem (obrazkem) dold.

@ Deset obecnich karticek promichejte se zbyvajicimi kartickami staveb, vsechny licem dold.

(@) Plochu ndmésti polozte doprostted stolu a vedle ni dejte Zetony s body.

(5) Podle poctu hraca vytvorte z karti¢ek 5 hroméadek takto:

® pro 2 hrace po 8 kartickach ® pro 3 hrace po 11 kartickéach ® pro 4 hrace po 13 kartickéach

Hromadky polozte na modré ctverecky plochy nameésti s Cisly 1-5 (viz obrazek). Odkryjte horni karticku z kazdé hromadky a polozte ji
pred hromadku do oblasti projektl. Ocitne-li se takto v oblasti projektt obecni karticka, polozte ji licem nahoru do obecniho prostoru
nad plochu namésti a do oblasti projektl doplrite dalsi karticku.

Karticky, které zbydou po vytvoreni hromadek, odkryjte. Obecni karticky presunte do obecniho prostoru nad plochu namésti,
zbyvajici karticky vratte do krabicky — nebudete je ve hre potiebovat.

@ Hrac, ktery jako posledni cestoval metrem, obdrzi znacku zahajujiciho hrace a zacne hru.



PRUBEH HRY

Hraci provadéji své tahy podle sméru hodinovych rucicek.
V ramci svého tahu musite provést kroky A, B a C v tomto poradi:

A) POSTAVTE

Zvolte si jednu ze dvou kartic¢ek staveb, které mate v ruce,
a polozte ji na libovolné prézdné ¢tvercové pole svého mésta.

B) ZISKEJTE BODY

Spocitejte si, kolik bodli vdm za tuto stavbu nalezi, a vezméte
si prislusny pocet Zzetonl s body.

Body si muizete pricist pouze za karticku, kterou jste prave
polozili.

Poznamka: Podrobny popis bodovani jednotlivych staveb je
uveden v prehledu na posledni strané.

C) VEZIMETE SI NOVOU STAVBU

Na ¢tvercich vasi plochy mésta jsou rdzné symboly kvétin.
Po polozeni karticky na ctverec s uréitym symbolem si proto
ihned vezméte novou z policka oblasti projektii oznaceného
stejnym symbolem.

Poté odkryjte horni karticku z hroméadky se stejnym symbolem
a polozte ji na prazdné policko oblasti projekti.

Tim vas tah kondi a pokracuje dalsi hrac.

Poznamka: Je-li uz dané policko oblasti projekti prazdné,
vezmeéte si zakrytou horni karticku z prislusné hromadky.
Je-li uz prazdna i tato hromadka, mdZzete si vybrat kteroukoli
odkrytou karticku z oblasti projektd.

KONEC HRY

Po vycerpani urcitého poctu hromadek nastava zavérecna faze hry. Hrajte dal, dokud vsichni nedokonéi rozehrané kolo, aby mél
kazdy hra¢ odehran stejny pocet tahil. Zavéreéna faze nastava, kdyz pfi hre:

® 2 hracl dojde k vycerpani 3 z péti hromadek; 22
® 3-4 hrach dojde k vyeerpani 2 z péti hromadek. 3-42
ZAVERECNE BODOVANI

Na konci hry zbyvaji kazdému hraci v ruce 2 stavby. Hrac si jednu ponechd a druhou odlozi. Nyni opétovné obdrzi body za
vSechny stavby ve svém mésté, které jsou stejného druhu jako ta, jejiz karticku si ponechal.

Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem bodi. Pfi stejném poctu bodd vitézi hrac, ktery byl pozdéji na fadé.



OBECNI KARTICKY

: _ Pred zacatkem hry jste mezi karticky staveb zamichali 10 obecnich
@ @ @ @ karticek. Ty predstavuji ocekévani obcant a jsou v pribéhu hry
= ~— odhalovény pfi odebirani karticek z oblasti projekt.
KANCELARE PARKY DOMY OBCHODY

Jakmile je odkryta néjaka obecni karti¢ka, polozte ji do obecniho prostoru a podle standardnich pravidel doplrite obecni
projekti. Jakmile je odkryta druhé obecni karticka stejného druhu (KANCELAR, , PARK, DUM, OBCHOD), nastava obecni
bodovani. (Pozor: k obecnimu bodovani miize béhem hry dojit i nékolikrat.)

OBECNI BODOVANI

Pri obecnim bodovéni hradi obdrzi body za véechny karti¢ky s danym druhem stavby, které uz maji ve svych méstech.
Pocty bodl pro obecni bodovani jsou upfesnény na posledni strané.

Pozor: Pii obecnim bodovani po odkryti druhé obecni karticky stejného druhu ziskavaji body za tento druh stavby vsichni,
nikoli pouze hrac, ktery karticku odkryl.

BONUSOVE AKCE

- BONUSOVA POLICKA VYUZITi BONUSOVEHO ZETONU

L 3 Polozite-li jakoukoli karti¢ku stavby na bonusové Jedenkrav'E za hru I kdykoli behe,m sveho
policko svého mésta, mizete okamzité provést tahu vyuZit bonusovy Zeton, abyste ziskall
| nékterou jednorazovou bonusovou akei. bonusovou akci. Po pouziti zeton odlozte, po
Mézete si zvolit: skonceni hry nema pfi bodovéni zadny vyznam.
Muizete si vybrat jednu ze tfi bonusovych akci. Prvni dvé jsou

PFip.svéni dvojnasobku bodu za pravé polozenou stejné jako pfi polozeni karticky na bonusové policko na plose
karticku. mésta, teti vypada jinak.

Okamzité provedeni dodate¢ného tahu. V takovém Treti bonusova akce:

pfipadé po svém prvnim tahu nedoplriujte oblast Spustte obecni bodovani pro jeden druh stavby. Mlzete

projektd. pravé jedna obecni karti¢ka zvoleného druhu.

Obecni karti¢ku, za kterou jste takto ziskali bodly,
prekryjte bonusovym Zetonem. Kdyz je pozdéji odkryta druha
obecni karticka tohoto druhu stavby, ignorujte ji a pokracujte
ve hie bez toho, abyste za ni ziskali dalsi body.

projektd, provedte novy tah a a2 poté doplite oblast . to provést pouze tehdy, je-li uz v obecnim prostoru

Pozor: Stejnou bonusovou akci nesmite nikdy provést
dvakrat béhem jednoho tahu. Zvolite-li si tedy dodatecny tah,
nemduzete znovu polozit karticku na bonusové policko a pak si
opét vybrat dalsi tah.

DULEZITE POZNAMKY

SOUSEDE PROPOJENI OBECNi BODOVANI BONUSOVA AKCE DOPLNENI

Stavby jsou povazovéany Stavby stejného druhu, Pfi obecnim bodovani Béhem jednoho tahu V okamziku, kdy doplnite
za sousedni, pokud jez k sobé piléhaji obdrzite body za nemuzZete provést oblast projektt, vas tah
k sobé bezprostredné stranami (v pfipadée vsechny karticky daného  dvakrat stejnou konéi.

priléhaji stranami. metra rohy), jsou druhu stavby ve svém bonusovou akei.

(Sousedstvi v diagonale vSechny povazovany za mésté.

se nepocita.) propojené.
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NAVIC ZA KAZDOU

+ PROPOJENOU
KANCELARSKOU BUDOVU

V DANE RADE €I SLOUPCI

Postavenim kancelafské budovy ziskate 1 bod.
Za kazdou dalsi propojenou karti¢ku kancelari
v dané Fadé a sloupci pak ziskate navic dalsi 1 bod.

PRIKLAD
BODOVANI

@lv| (X
v X
v

Obecni bodovani:
Ziskavate 2 body za kazdou karticku KANCELARI ve
svém mésté.

NAViC ZA KAZDOU
° + a PROPOJENOU
STANICI METRA

Postavenim stanice metra ziskate 1 bod.

Za kazdou dalsi diagonélné propojenou stanici
metra (tzn. za karticky dotykajici se pouze rohy)
pak ziskate navic dalsi 1 bod. (Karticky pfiléhajici
stranami se nepoditaji.)
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Obecni bodovani:
Ziskavate 2 body za kazdou karticku
mésté.

ve svém

PARKY

PRVNI DRUHY TRETI

°/°/° ZA SESKUPENE PARKY

Parky ziskavaji body podle poétu vzajemné
propojenych karticek parkd. Diagonalné sousedici
parky se nepoditaji. Za polozeni prvniho parku
ziskate 1 bod; sousedi-li s ni druha karticka parku,
ziskate 3 body, sousedi-li s nimi tfeti karticka parku,
ziskate 4 body. Kazda dalsi sousedici karticka parku
ve stejné skupiné uz nepfinasi zadné body, muzete
si vSak ve svém mésté vytvofit vice skupin parkd.
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BODOVANI
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Obecni bodovani:
Ziskavate 2 body za kazdou karticku PARKU ve svém
mésté.

DOMY

+ NAVIC ZA KAZDEHO
JEDINECNEHO SOUSEDA

Postavenim obytného domu ziskate 1 bod.

Za kazdou jedine¢nou sousedni karti¢ku stavby,
i kdyz to tfeba bude jiny obytny dim, ziskate
navic dalsi 1 bod. (Diagonélni sousedstvi se
nepodita.)
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Obecni bodovani:
Za kazdy DUM ve svém mésté ziskate body jako
pti béZzném bodovani.

OBCHODY

+ NAVIC ZA KAZDEHO
ODPOVIDAJICIHO SOUSEDA

Kazdy obchod ma na své stiese 2 jedine¢né barvy
(existuje 6 typl obchodul). Postavenim obchodu
ziskate 1 bod. Za kazdou sousedici karticku
stavby, jejiz barva odpovida alespori jedné barvé
na stfe$e obchodu, ziskate navic dalsi 1 bod.

V nize uvedeném piikladu pfindsi obchod se
zmrzlinou body za své cervené a zelené sousedy,
tedy za kazdy sousedici DUM a PARK.
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Obecni bodovani:
Za kazdy OBCHOD ve svém mésté ziskate body
jako pfi bézném bodovani.

& i Vazeny zakazniku,
ODPOVIDAJICI kompletovani naich her vénujeme
STAVBY: zvIdstni péci. Pokud presto ve vasem
- baleni nékterd soucést hry chybi
b, - S PARKY (za coz se velmi omlouvdme), miizete
& DOMY reklamaci vyfidit e-mailem na adrese
: info@pygmalino.cz.
V e-mailu prosim uvedte své jméno,
; = pfijment, pfesnou adresu véetné PSC
PARKY a nazev chybéjiciho prvku hry.
6 KANCELARE Chcete-li od nds dostavat newsletter
. s informacemi o nasich novinkach,
_ poslete prosim e-mail s takovymto
h&- PARKY pozadavkem a svym jménem
a pfijmenim na adresu
. info@pygmalino.cz.
2 = Vyhradni zastoupeni GRANNA pro
) pomy Cesko: Pygmalino, s. r. 0.
KANCELARE Lipova 1131, 737 01 Cesky Tésin
www.pygmalino.cz
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