x TRI PRASIATKA [SK] Séria: Hry na zruénost Kod: J02702
Al Vek:3+ Pogethraéov:2-6  Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je byt prvym prasiatkom, ktoré postavi vsetky 3 domceky
(slameny, dreveny, murovany)) predtiyym, ako ich sfitkne zly vik!

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnd motoriku
e  Vytvara zabavnu atmosféru
e Logopedicka podpora spravneho vyvoja reci a artikulacie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 54 kariet a 3 drevené kocky.
Roztriedte karty podfa typu na 9 kdpok - kazdy doméek mé 2 kdpky pre miry domu a 1 kdpku pre strechu. Dajte ich do stredu a pripravte si 3 kocky na
hraciu plochu.

Pravidla hry:

Na stavbu dom¢eka potrebujete vzdy 2 rdzne karty na mary domu a 1 kartu na strechu. Karty sa v strede prehnu tak, aby bolo mozné postavit' z nich
pekny Stvorcovy dom so strechou (ako je zobrazeny na zadnej strane obalu hry). Kazdy hra¢ si musi postavit 3 doméeky - slameny, dreveny a
murovany. Kto ich ma postavené ako prvy - vyhrava.

Zactina najmladsi hra¢ a hodi vSetkymi 3 kockami naraz. Podla obrazkov na kockach si méze z prisludnej kopky potiahnut zodpovedaijlce karty a stavat
svoje domceky.

Slama / Drevo / Tehlicky - hrac si potiahne kartu z kdpky pre stavbu mirov domu - iba taku, aku eSte na svojom doméeku nema.

[ ]

e Domcek - hrac si potiahne kartu z képky pre stavbu strechy, ak mu na nejakom doméeku este chyba strecha.

e  Otaznik - hrac si potiahne fubovolnu kartu, ktord potrebuje na stavbu svojich doméekov z prisluSnej kdpky.

e VIk - Specialna karta na sfiknutie rozostavanych alebo dokon¢enych doméekov svojich spoluhracov (pozri dalej).
Priklad:

Ak hraé hodi v jednom hode napriklad 2 krat obrazok slamy a jeden krét obrazok dreva a nemé este postaveny Ziadny domé&ek, potiahne si 2 rézne
karty na mury slameného doméeka a 1 kartu na mar dreveného doméeka. Zatial nema dokonceny Ziadny doméek.

Ak v dalSom kole hodi domé&ek, drevo a otdznik, potiahne si kartu pre stavbu slamenej strechy, ¢im si dokonci slameny doméek, dalej 1 kartu pre mur
dreveného domceka, ku ktorému mu bude eSte chybat strecha a za otaznik si méze potiahnut bud kartu na stavbu drevenej strechy alebo kartu na
stavbu 1 maru z murovaného doméeka.

Vik:
1. Ak sav jednom hode zobrazi na kocke 1 vlk, ni¢ sa nestane, hra¢ berie do Uvahy iba obrazky zobrazené na ostatnych kockach.
2. Ak savjednom hode zobrazi vk na 2 kockach, hra¢ moze sfuknut iba 1 vybrany doméek 1 spoluhraca.
3. Aksavjednom hode zobrazi vlk na 3 kockach, hra¢ méze sfuknut 2 vybrané domé&eky a to bud jednému spoluhracovi obidva alebo 2
spoluhraéom po 1 domé&eku.

e Vlk nie je dostatocne silny na to, aby vedel sfiknut murovany doméek, takze méze sfuknut iba slamené alebo drevené doméeky -
rozostavané alebo Upine dokoncené.

e Vlk sa mdze priblizit k dom¢ekom ako chce a sfiknut ich z hocijakej vzdialenosti.

e Ak sa vlkovi nepodari vybrany dom¢ek sfuknut, nema uz v danom tahu dal$i pokus.

e  Vlkovi sa podari domcek sfuknut vtedy, ked karty popadaju na stdl ina¢, ako boli postavené. Ak sa iba posunu (napriklad mury doméeka),
hraé, ktorému domdek patri si moze vSetky takéto “zle sfuknuté” karty ponechat.Spravne sfuknuté karty sa vratia na prislusné kopky do stredu
hernej plochy.

e Ak vlk sfikne aj iny doméek, ktory sfuknut nechcel, hraci mu vymyslia nejaky trest - napriklad, Ze musi vratit 1 kartu zo svojich dom¢ekov spat
na kopku alebo iny. Toto pravidlo si dohodnite pred zaciatkom hry.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x TRI PRASATKA [CZ] Série: Hry na zruénost Kod: J02702
.l Vék:3+ Poéet hrai:2-6 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt pronim prasatkem, které postavi vsechny 3 domky
(slamény, dreveny, zdeny) piedtim, nez je sfoukne zlyj vlk!

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e \/ytvafi zabavnou atmosféru
e Logopedicka podpora spravného vyvoje feci a artikulace

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 54 karet a 3 dfevéné kostky.
Roztfidte karty podle typu na 9 hromadek - kazdy domek ma 2 hromadky pro zdi domu a 1 hromadku pro stfechu. Dejte je do stfedu a pfipravte si 3
kostky na hraci plochu.

Pravidla hry:

Na stavbu domku potiebujete vZzdy 2 riizné karty na zdi domu a 1 kartu na stfechu. Karty se uprostfed pfehnou tak, aby bylo moZné postavit z nich
pékny ¢tvercovy diim se stfechou (jak je zobrazen na obalu hry). KaZdy hra¢ si musi postavit 3 domky - slamény, dfevény a zdény. Kdo je ma
postavené jako prvni - vyhrava.

Zacina nejmladsi hra¢ a hodi vSemi 3 kostkami najednou. Podle obrazk( na kostkach si miZe z pfislu$né hromadky potahnout odpovidajici karty a
stavét své domky.

Slama / Direvo / Cihli€ky - hrac si potahne kartu z hromadky pro stavbu zdi domu - pouze takovou, jakou je$té na svém domku nema.

[ ]

e Domecek - hrac si potahne kartu z hromadky pro stavbu stfechy, pokud mu na néjakém domku jesté chybi stfecha.

e  Otaznik - hrac si potahne libovolnou kartu, kterou potfebuje na stavbu svych domkd z pfislusné hromadky.

e VIk - specialni karta na sfouknuti rozestavénych nebo dokonéenych domki své spoluhrace (viz dale odstavec VIk).
Piiklad:

Pokud hra¢ hodi v jednom hodu napfiklad 2 krat obrazek slamy a jeden krat obrazek dfeva a nema jesté postaven zadny domek, potahne si 2 rlizné
karty na zdi slaméného domku a 1 kartu na zed dfevéného domku. Zatim nema dokon&en Z&dny domek.

Pokud v dalSim kole hodi domek, dfevo a otaznik, potahne si kartu pro stavbu slaméné stfechy, ¢imz si dokonéi slamény domek, déle 1 kartu pro zed
dfevéného domku, ke kterému mu bude jesté chybét stfecha a za otaznik si mize potahnout bud kartu na stavbu dfevéné stfechy nebo kartu na stavbu
1 zdi z zdéného domku.

Vik:
1. Pokud se v jednom hodu zobrazi na kostce 1 vlk, nic se nestane, hra¢ bere v (vahu pouze obrazky zobrazené na ostatnich kostkach.
2. Pokud se v jednom hodu zobrazi vk na 2 kostkach, hra¢ mize sfouknout pouze 1 vybrany domek 1 spoluhrace.
3. Pokud se v jednom hodu zobrazi vlk na 3 kostkach, hra¢ maze sfouknout 2 vybrané domky a to bud jednomu spoluhraéi oba nebo 2
spoluhraéiim po 1 domku.

Jak sfouknout domek:

e VlIk neni dostatecné silny na to, aby védél sfouknout zdény domek, takze mize sfouknout pouze slaméné nebo dfevéné domky - rozestavéné
nebo Uplné dokonceno.

e Vlk se mUze pfiblizit k domeckem jako chce a sfouknout jejich z ledajaké vzdalenosti.

e  Pokud se vlku nepodafi vybrany domecek sfouknout, nema uz v daném tahu dalSi pokus.

e Vlku se podafi domedek sfouknout kdyz karty padnou na stll jinak, jak byly postaveny. Pokud se pouze posunou (napfiklad zdi domku), hrag,
kterému domek patfi si mize vSechny takové "Spatné sfouknutim" karty ponechat.Spravne sfouknutim karty se vrati na pfislusné hromadky
do stfedu herni plochy.

e  Pokud vlk sfoukne i jiny domek, ktery sfouknout nechtél, hra¢i mu vymysli néjaky trest - napfiklad, ze musi vratit 1 kartu ze svych domku zpét
na hromédku nebo jiny. Toto pravidlo si domluvte pfed zaatkem hry.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! VaSe nédpady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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