ABC mnam
(DJo5147)

8-99 let

2—-4 hraca

20 minut

s pfiSerkami, které maji rizné chuté, 10 karet zaZivacich potizi

0 48 karet se zvitaty s poctem kalorii od 1 do 5 bod(, 8 velkych karet
Jako prvni z hra¢t nakrmit své dvé priserky.

Koncept hry
PFiserky maji chut na slova...ale ne na jakakoliv! Kazda pfiSerka ma rada néco jiného
a mU0Ze jist pouze ta slova, kterd obsahuji pismena zobrazena v jejich Gstech.

O Priibéh hry
Kazdy hrac si vezme 2 karty s pfiSerkami a poloZi si je pred sebe obrazky nahoru.

Ostatni karty se odlozi stranou. Pokud hraji dva hraci, kazdy hra¢ ma moznost vyménit
jednu ze svych pfiSerek za jinou z balicku odloZenych karet.

Smichejte dohromady karty se zvifaty a karty zaZivacich potizi. PoloZte bali¢ek karet
obrazky dold doprostied stolu. Zacina hrat nemladsi hrac, poté se hraje ve sméru
hodinovych rucicek. Prvni hrac oto¢i vrchni kartu z balicku.



1/ Pokud je to karta se zvifetem, hrac fekne nazev zviiete zobrazeného na karté.

— Pokud nazev zvifete zacina na pismeno, nebo alespori obsahuje jedno z pismen,
které ma v oblibé néktera z pfiserek tohoto hrace, vezme si hrac kartu a poloZi ji
na odpovidajici kartu s p¥iserkou. Cislo na karté ukazuje, kolik kalorii p¥iserka

od zvifete ziskala. Jakmile ziska 15 kalorii, je priSerka nasycena.

Pozndmka: Pokud slovo miiZe nasytit obé piiserky, hrdc si miZe vybrat, jaké priSerce
da kartu.

Napfiklad, pokud je na otoceném obrazku KOALA, je mozné jim nakrmit jen pfiSerku,
ktera ma rada pismena K, O, A nebo L. PfiSerka, ktera dostane kartu, ziskava 3 kalorie.

— Pokud nazev zvifete neobsahuje Zadné pismeno, které maji pfiSerky
rady, hra¢ si nemdZe vzit kartu a odloZi ji vedle bali¢ku karet. Nyni je
na fadé dalsi hrac, ktery si vezme kartu.
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2/ Pokud je to karta zaZivacich potiZi, pfiSerkam se udéla $patné.

Hra¢ musi vratit zpét viechny karty se zvifaty, které obsahuji stejny pocet kalorii, jaky
je uveden na karté zaZivacich potiZzi (napf. pokud si hra¢ vytahne kartu zaZivacich
potiZi s Cislem 2, musi ze svych pfiSerek odstranit vSechny karty, které ukazuji pocet
kalorii 2). Poté je na fadé dalsi hrac, ktery si nejprve dobere kartu.

PriSerka bude nasycena, jakmile ziska 15 kalorii (nebo vice). Hra¢ otoci na stole
olgt

3
Serku obrazkem dolu a ta uz nema zazivaci potize.

Konec hry
Prvni hrac, ktery nasyti obé své priserky, se stava vitézem hry.

Varianta pro pokrocilé hrdce:
Hrdc, ktery je na fadé, otoci vrchni kartu z balicku. VSichni hrdci nyni musi rychle hrat
soucasné:

Pokud je to karta se zvifetem: hrdc, ktery nejrychleji fekne slovo, které by mohlo nakrmit

jednu z jeho priSerek, ziskdvd kartu. Toto slovo miiZe byt bud’ ndzev zvitete nebo jeho
kuchyfiské ndcini.

Autor hry: Babayaga
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