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Haba_304652 Navliekacia hra — Co sa deje na hasi¢skej stanici?

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vasmu dietatu rozvijat sa
v hravom prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako spozndvat s vasim dietatom jednotlivé sucasti hry.
Hra stimuluje rézne schopnosti a zrucnosti dietata, napr. rozpozndvanie a priradzovanie, zdklady pocitania, jemnu
motoriku, koordindciu ruka-oko a rozvoj reci. Pravidld su vytvorené tak, aby uviedli vase dieta do sveta hry a pomohli
mu naucit sa hrat podla pravidiel. Jednoduchy popis pravidiel md za ciel predstavit vasmu dietatu svet hrania rol
a zdroveri mu pomdha lepsie porozumiet pravidldm hry a dodrZiavat ich. Deti sa ucia a rozvijaju jednoduchou cestou
bez toho, aby si to vlastne vsimli.

Prajeme vam krdsne chvile zdbavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti

Obsah hry
2 hasicské vozidld s navliekacou Snurkou, 2 hasici, 1 velky ohen, 1 maly ohen, 1 uhaseny ohen, 1 hydrant, 1 hadica,
4 karticky s ulohami (dve obojstranné karty), 1 vrecko, pravidla hry.

VOLNA HRA S DREVENYMI FIGURKAMI

Pri volnej hre sa dieta hra s jednotlivymi figirkami a nechava ich oZivat. Pripojte sa k hre! Pytajte sa dietata, ¢o vie
o hasi¢och a o vybaveni, ktoré potrebuju na svoju pracu. Spytajte sa dietata, kedy naposledy videlo hasi¢ské vozidlo
a mozno dokonca hasicov v akcii. Tymto spdsobom podporite jazykové schopnosti, schopnost nacuvat a predstavivost
vasho dietata. V zavislosti na veku si deti samé vymyslaju svoje vlastné malé roly a pocas hrania s postavami postupne
vytvaraju nové pribehy.

HRA NA NACUVANIE

Oblasti ucenia

— Starostlivé nac¢uvanie a sustredenie
— Priestorové vnimanie

— Vykonavanie jednoduchych pokynov
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Pred zaciatkom hry

Polozte vsetky figirky na st6l a vedla nich poloZte vrecko. Teraz pomaly a nahlas Citajte pokyny. Dieta pouzije figurky
na predvadzanie toho, o ¢om sa hovori. Pokial hraju dve deti, striedaju sa. Ulohy na po¢ivanie maju dve &asti: pribeh
a pokyny. Pokial hru hrate po prvykrat, a zvlast s malymi detmi, odporicame Citat obe ¢asti na hlas. Starsie deti mézu
predvadzat popisany pribeh bez toho, aby museli poéut pokyny.

Uvedeny pribeh mozZete obmenit, zamierat postavy alebo si vymyslat svoj vlastny pribeh. Tymto spésobom zostane
hra pre deti dlhsie zaujimava. Pre starsSie deti tiez mbze byt zdbavné, ked'si vymenite roly. Vase dieta moze napriklad
opakovat pribeh spaméti alebo si vymysliet svoju vlastni verziu.

Hra méze zacat

Na hasicskej stanici zadina novy den a hasi¢i maju ako obvykle mnoZstvo prace. Musia hasit poZiare a potom vratit
svoje vybavenie tam, kam patri. Zaneprazdneny hasi¢ s hadicou v ruke sa starad o to, aby sa vsetko vratilo spat do
¢erveného vrecka. Skoro rédno zacina hasiCom préaca. Zacal horiet smetny kés. S hlasitym hukanim ide hasi¢ svojim
hasi¢skym vozidlom mestom na miesto poZiaru. Nastastie ide len o maly ohen, takZe ohert moZno uhasit pomocou
hasiaceho pristroja.

Postavte hasicov s hadicou v ruke na jedno z hasicskych vozidiel a ,,chodte” s nim najprv k hasiacemu pristroju, potom
k malému ohriu, a nakoniec k uhasenému ohriu. Potom vloZte maly ohen, hasiaci pristroj a uhaseny ohen do vrecka.

Ked'sa hasic vrati na hasi¢sku stanicu, je uz poludnie a je ¢as na kratku prestavku. Hasic si vezme nie¢o malé na jedenie.
Ale popoludni sa znovu ozve hukanie hasicskej sirény; hasi¢ s hadicou v ruke je zavolany k velkému poZiaru domu
v obytnom bloku. Naliehavo potrebuje pomoc dalSieho hasica, ktory tiez rychlo vyraza z hasi¢skej stanice. S hlasitym
hukanim sa pondhlaju obaja hasici svojimi hasi¢skymi vozidlami na miesto ¢inu.

Nastastie je blizko hydrant, pretoze na uhasenie poZziaru bude potrebné pouzit vela vody. Obaja hasi¢i pripoja hadicu
k hydrantu a potom namieria prud vody na ohen.

Na kaZdé hasicské vozidlo postavte jedného hasi¢a a chodte s nim k hydrantu. MdZete sa sami rozhodnut, kto pojde
v akom vozidle a ¢i dorazia k hydrantu obaja stucasne alebo jeden po druhom. Teraz ,idete” s hasi¢mi k hadici a potom
k velkému ohriu. Nakoniec vloZte hydrant, hadicu a oheri do vrecka.

»,Nastastie prebehlo vietko dobre”, vravi hasi¢, ktory drzi hadicu na vodu svojmu kolegovi, a potlapka ho po chrbte.
,Dakujem, Ze si mi prisiel tak rychlo na pomoc!“. ,Nie je za¢o”, odpovedd druhy hasi¢. ,Spolo¢nou pracou ide vietko
lepsie”. ,Pod, vratime sa spat na hasi¢sku stanicu a dame si uz dnes volno.”

Vezmite oboch hasicov, postavte kaZdého na iné hasicské vozidlo a ,,chodte” s nimi spdt k vrecku. Teraz vrdtte oboch
hasic¢ov a hasi¢ské vozidla do vrecka.

HRA NA POZOROVANIE
Oblasti ucenia

— Pozorovacie schopnosti
— Jemna motorika
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Pred zaciatkom hry
Polozte vsetky figlrky na stol a vrecko vedla nich. Teraz sa dieta rozhoduje, s akou kartickou s tlohou zaéne.

Hra moze zacat

Dieta si prezera svoju karticku s Ulohou. Na prvom obrazku nalavo je hasié¢ské vozidlo, takze si vezme hasiéské vozidlo
ako Startovaci dielik a poloZi ho pred seba. Ostatné dieliky bude teraz navliekat na $nurku, ktord je k nemu pripojena.
Dieta vyhlada dalsi dielik zobrazeny na karti¢ke a navlecie ho na $nurku v rovhakom poradi, aké je uvedené na karticke.
Tato uloha vyZzaduje obratnost a dobré pozorovacie schopnosti.

Pokial spolu hraju dve deti, najprv sa rozhodnu pre dve karticky rovnakej farby a polozia si ich pred seba. Deti sa v hre
striedaju.

HMATOVA HRA
Oblasti ucenia

— Rozpozndvanie tvarov
— Pozorovacie schopnosti
— Jemna motorika

Pred zaciatkom hry

Na stol polozZte hasi¢ské vozidla. VSetky ostatné dieliky vloZte do vrecka. Roztriedte karti¢ky s Glohami. Pokial hraju
dve deti, vezmu si bud dve modré alebo dve oranzové karticky. Kazdé dieta si vezme jedno hasi¢ské vozidlo a karticku
s Ulohami v zhodnej farbe a poloZi si oboje pred seba.

Hra moZe zacat
Zacina hrat najmladsi hrac. Pozorne si prezera svoju karti¢ku s tlohami. Ktory dielik umiestni za hasi¢ské vozidlo? Dieta
vloZi jednu ruku do vrecka bez toho, aby sa divalo, skisa ndjst spravny dielik.

AV v

e Je to spravny dielik? Vyborne! M6zZes ho teraz navliect na $Snurku.
e Nie je to spravny dielik? Nevadi! Vrat dielik spat do vrecka. Hra¢ méze hrat este raz. Po druhom pokuse je na
rade dalsi hrac.

Kto ako prvy navlecie na Snurku drevené figurky podla karticky s tlohami? Po skonceni tohto kola hry vratia deti dieliky
do vrecka. V druhom kole hry si deti vymenia navliekacie $ndrky. Potom mézu hrat s kartickami druhej farby.
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