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DJ08599 Zirafa

Vek: 6 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 min.
Obsah: <
4 teld zZirafy, 4 hlavy Zirafy, 19 krkov (11 kratkych, !O o
5 strednych, 3 dlhé), 49 kariet, 1 karta s hadom AR
pre pokrocilt verziu hry.

x4 x3 x5 xN x1  x49
KaZda Zirafa si praje byt ta najvyssia. Aby jej krk dobre rastol, musi jest vela kvetin!
Ciel'hry: Na konci hry mat najvyssiu Zirafu.

Priprava na hru: Kazdy hrac si vezme jedno telo a jednu hlavu Zirafy, zostavi ich k sebe a polozi si Zirafu pred seba.
Zamiesajte vsetky karty a potom poskladajte doprostred stola 9 kariet do Stvorca, obrazkami nadol (3 rady po 3
kartach). Zvysok kariet tvori doberaci bali¢ek — odloZte ich na bok. Krky Zirafy zorad'te podla velkosti.

Priebeh hry:
Hru zacina najmladsi hrac, hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na rade, otoci obrazkom nahor 2
az 4 karty.
Najprv hrac otoci 2 karty.
— Pokial je na oboch kartach rovnaka kvetina (rovnakej farby a tvaru), hra¢ moze:
e  Vziat si krk Zirafy zodpovedajuci poétu kvetin na kartach (vid. Vezmi si krk).
1. Hrac si vezme krk, ktory zodpoveda poctu kvetin na kartach.
2. Odstrani karty, ktoré otocil a odlozi ich na hromadku s vyradenymi kartami.
3. Polozi dve nové karty obrazkom nadol na prazdne miesta.
4. Hned' ako toto vsetko urobi, mézZe k svojej Zirafe pridat krk, ktory prave ziskal.

e  Pripadne sa méze hracé rozhodnut, Ze otodi tretiu kartu. Pokial je na tejto karte rovnaka kvetina, ako na
predchadzajdcich dvoch kartach, moéze si vziat krk (vid. vyssie), alebo skusit svoje $tastie znovu a otocit
este Stvrtu kartu. Pokial je na Stvrtej karte rovnaka kvetina ako na prvych troch otocenych, hrac si moze
vziat krk zirafy (vid. vyssie).

— Pokial st na otocenych kartach odlidné kvetiny, tah hraca konéi. Otoéi karty spat obrazkom nadol a necha
ich na rovnakom mieste. Nevezme si Ziadny krk a v hre pokracuje dal3i hra¢. Tah hraca konéi:
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Karty s kvetinami:
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Na niektorych kartach je 1 kvetina a na Kvetiny na ¢ervenom pozadi . su Zoliky a mozu
niektorych su 2 rovnaké kvetiny. predstavovat akukolvek kvetinu.
Vezmi si krk

Hrac zisti, aky krk si méze vziat tak, Ze spocita pocet kvetin na kartach, ktoré otocil: 2 kvetiny = kratky krk, 3
kvetiny = stredny krk, 4 kvetiny a viac = dlhy krk.
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2 kvetiny = kratky 3 kvetiny = stredny 4 alebo 5 kvetin = dlhy
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Zostavenie Zirafy

Ked'si hra¢ vezme krk Zirafy, musi predtym, neZ zostavi Zirafu, poloZit na stol nové karty. Ziskany krk potom méze
pridat k svojej Zirafe.

Pokial Zirafa spadne, musi ju znovu postavit. Hra¢ nemoze zacat svoj tah, pokial jeho Zirafa sama nestoji a nie je
kompletna, so vsetkymi krkmi, ktoré hrac ziskal.

Pokial je hrac na rade a jeho Zirafa nedokaze sama stat, prichadza o svoj tah a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry:

Hra kondéi vo chvili, ked' sa niektorému z hracov podarilo pridat k Zirafe 6 krkov, alebo pokial sa uz pouzili vietky
krky (malé, stredné alebo velké). Vitazi hrac, ktory ma najvyssiu Zirafu. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny,
vitazi hrac, ktory ziskal najviac dlhych krkov.
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Variant hry pre pokrocilych hracov: Hady!

Zirafy sa boja hadov.
V tejto verzii hry sa pouziva karta s hadom, ktora moze blokovat karty.
Pocas pripravy na hru polozte kartu s hadom na prostrednd kartu.

Karta s hadom

Hraé na svojom tahu:

1. Nemébze otocit kartu, na ktorej je dielik s hadom.

2. Na konci tahu, potom ¢o hrac otoéi odkryté karty spat obrazkom nadol,
alebo potom, ¢o poloZil na prazdne miesta nové karty obrazky nadol, hrac
presunie dielik s hadom na susednu kartu s kvetinou — nad, pod alebo
vedla nej.

Autor hry: Antoine Rabreau
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