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Haba_004321 Klapy klap

Preteky koni pre 2 — 4 hracov od 3 do 12 rokov. 3 varianty hry. DiZka hry: 10 minut
Autor hry: Susanne Gawlik llustrdcie: Stefanie KlafRen

Kone dnes prezili na luke krasny deri! Potulovali sa vonku az do zdpadu sInka, ale teraz uz je ¢as vratit sa spat
na farmu. Na spiatocnej ceste vsak budd potrebovat vasu pomoc pri zbierani réznych veci, ktoré su pre ne
nevyhnutné. Kto im najlepsie pomdze a privedie kone spat do boxu v stajni ako prvy?

Obsah hry
1 herna doska, 4 drevené koniky, 4 zasobnik, kazdy so 7 dielikmi, 1 ¢ervend kocka, 1 modra kocka, 2 prekazky
(pre variant hry ,,Prekazkovy beh”), pravidla hry.

Hraci privadzaju svoje kone z vybehu spat do stajni. Cestou je potrebné pozbierat r6zne predmety. Hrac, ktory je
na rade, hadze oboma kockami naraz, a potom sa rozhoduje, ktoru z nich pouzije. Méze bud posunut svojho
koria smerom k stajniam, alebo zobrat predmet a umiestit ho do svojho zasobnika. Az vo chvili, ked' je zasobnik
plny, méze hra¢ posunut svojho kofia do stajne. Ciefom hry je priviest svojho koria do boxu v stajni ako prvy.

the four tamet squares

Priprava hry

Predtym, nez zacnete hrat hru po prvykrat,
vyberte starostlivo dieliky zo zdsobnikov.
RozloZte hernd dosku a poloZte ju doprostred

stola. Kazdy hrac si vezme
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zasobnik a poloZi si ho pred seba, potom si vyberie

kona a postavi ho na pastvinu (= Startovacie
policko). Pripravte si obe kocky a vietky dieliky.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac,
ktory naposledy pohladil koria. Hodi oboma

STATING peint

kockami.

Cervena kocka ukazuje, o kolko policok mozete
posunut svojho koria. Modra kocka ukazuje, ktory
dielik si vezmete a vloZite do svojho zasobnika.
Napr. pokial padla na modrej kocke podkova, mézete si dat do svojho zasobnika jednu podkovu.
Hviezda znamena, Ze si mdzete vziat akykolvek jeden dielik.

Teraz sa musite rozhodnut pre jednu z akcii: posuniete svojho koria o tolko policok, kolko ukazuje éervena
kocka, alebo si vezmete dielik, ktory padol na modrej kocke, a vloZite ho do svojho zdsobnika. Potom pokracuje
dalsi hrac a hadze oboma kockami.

Pozor: Kone mozete priviest do boxu iba, ked mate v zasobniku vsetkych 7 dielikov. Nezabudajte ich teda
zbierat véas.
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Koniec hry
Hrac, ktory zaplnil svoj zasobnik vSetkymi siedmimi dielikmi a priviedol svojho kona do stajne ako prvy, sa stava
vitazom hry. Staral sa o svojho kona skutoéne dobre a na ni¢ nezabudol.

Varianty hry

Jednoduchy variant

Mozete hrat jednoduchsi variant hry, ked' sa riadite instrukciami z oboch kociek. Vo chvili, ked vo vasom
zasobniku uZ nie je Ziadne volné poli¢ko, do ktorého by ste vloZili predmet z ¢ervenej kocky, do neho ni¢
nevkladate.

Nasledujuce dva varianty hry sa hraju podla pravidiel zakladnej verzie, s dvoma zmenami:

Prekazkovy beh

Pred zaciatkom hry poloZte jednu alebo dve prekazky doprostred jedného alebo dvoch poli¢ok na ceste ku
stajniam. K6n na policka s prekazkami nemdze vstupit, musi tieto politka preskodit. Napr. pokial hracovi padne na
kocke 2 a jeho kon stoji dve policka pred prekazkou, ko1 sa nemobze posunut a musi zostat stat.

Variant hry s jednou kockou
Hrac, ktory je na rade, si musi vybrat iba jednu z dvoch kociek, ktorou bude hadzat, a az potom touto
kockou hodi.
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