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Odporucany vek: 7 — 99 rokov

Pocet hracov: 2 — 4 hraci
Trvanie hry: 20 min.

Obsah:
4x hracia doska restauracia, 104 Zetonov (40x mimozemstan, 40x objednavka, 24x Specialny
Zetdn), presypacie hodiny (3 min.), 2x platenné vrecko.

Namet hry:
Pracujete ako obsluha v Alien Café, najznamejsej prevadzke s rychlym obcerstvenim v galaxii.
Musite byt rychli a nerobit chyby, pretoZe vasi zakaznici majud vysoké naroky!

Ciel hry:

Alien Café je kooperativna hra, v ktorej maju hraci za tulohu v uréenom case perfektne obsluzit
zakaznikov Alien Café. Kazdy hrac¢ musi svoju Cast restauracie zaplnit spravnymi zakaznikmi a
objednavkami.

Priprava hry:

Zetény vlozte do vreciek: mimozemstanov S do Cerveného a objednavky !do modrého.
Obe vrecka polozte doprostred stola, aby na ne kazdy dosiahol. Specidlne Zetény pouZijete len
v hre pre pokrocilych (vid koniec ndvodu). Presypacie hodiny postavte vedla vreciek. Kazdy
hrac si vezme hraciu dosku a polozi ju pred seba.

-

Priebeh hry:

Vsetci hraci hraju spoloc¢ne a sucasne: obsluhuju v rovnakej restaurdcii a musia spolupracovat,
aby svojich zakaznikov ¢o najlepsie obsluzili. Kazdy hrac¢ obsluhuje vo svojej Casti restauracie
(na svojej hracej doske), ale méze sa radit s ostatnymi a pomahat im.

Priebeh hry pre zaciatocnikov:

Stupen 0

Kazdy hrac si zoberie 3 mimozemstanov a 3 objednavky a Zetdny polozi licom nadol vedla
svojej hracej dosky. Hraci si odstartuju a otocia presypacie hodiny: pripravte sa na 3 minuty
trmy-vrmy. Hradi si otodia Zetény a pustia sa do zaplfiania svojej hracej dosky.

Zetony:
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Pravidla ukladania Zeténov: V lavom hornom rohu kazdého Zeténa je znak iného Zetdna,
ktory treba k Zetonu priloZit. Len ked' hrac priloZi k Zeténu dany Zetdn, ziska za nu bod.

SEH Ao

Flalawvy mimozemstan Tento napo) patri vedfa
patn wedla _|E'l:||a. relensgho mimofemétana.
,Vedla“ znamena v rovhakom rade alebo stl'pci, bez volného poli¢ka alebo iného Zetdna medzi
prislunymi Zeténmi (vid nasledujuci priklad). Zolika sa da ukladat [ubovolne. Hraé na konci
kola urci, aky Zzetdn nahradza Zolik, napr. , Tento Zolik je hamburger.”

Zapliianie hracej dosky:

Kazdy hra€ ma na svojej hracej doske 16 poli¢ok (4 x 4). Ulohou je zaplnit hraciu dosku tak, aby
dieliky k sebe patrili. Za nevhodne umiestnené dieliky nie su body. Na umiestnenie dielikov
maju hradi 3 minuty, pocas ktorych mozu: - lubovolne premiestriovat dieliky na svojej hracej
doske - dat druhému hracovi zo svojich dielikov alebo ich vymenit - vyberat dalsie dieliky z
vrecudok. Zetény si mozu hradi ponukat & vymieriat, mozu si radit, ale Zetény si na hraciu
dosku uklada kazdy sam.

Koniec kola:

Po uplynuti 3 minut je koniec kola a hraci uz nesmua manipulovat so Zeténmi. Zrataju si body: -
Kazdy spravne uloZeny Zetdn (vhodne priradeny k susednému Zetdénu) = +1 bod. - Kazdy
nespravne uloZeny Zetén = —1 bod. - Kazdy neuloZeny Zetén = -1 bod.

Pozndmka: - Kto vyloZil Zolika, urci si, aky Zeton nahrddza. - Za Zolika nie je bod.

+1: Zeton je vedlia
dezertu

Priklad

) . ‘ ; -1: Zeton nie je
+0: za Zolika vedla dezertu
. o,

nie je bod

+1: Zeton je vedla
nahradza napoj fialového mimozem3stana
(ZIté pozadie) g

[f;: Zeton Je vedla ]

zeleného mimozemstana

Celkovy pocet bodov1+1—-1+1+1+1=4Ked sikazdy hrac zrata body, nasleduje hodnotenie
obsluhy:

- ak kazdy hrac¢ nazbieral aspon 10 bodov, obsluha pracovala dobre a hraci kolo spolocne vyhrali.

- ak niektory z hrac¢ov nenazbieral aspon 10 bodov, pracovala obsluha neuspokojivo a hraci kolo
spolocne prehrali.

Koniec hry: Hra trva max. 5 kol. Hradi zvitazili, ked vyhrali asponi 3 kola.
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Stupne narocnosti: Hra md 4 stupne ndrocnosti, ktoré sa hraju pomocou Specidlnych Zeténov. Na
zaciatku kazdého kola si moze kazdy hrac individualne zvolit stuperi naro¢nosti. Napr. dospely alebo
pokrocily hrac sa rozhodne hrat na stupni 3 alebo 4, zatial ¢o zadiatoénik sa mdze rozhodnut pre
stuperi 0 alebo 1. Pocas jednej hry moze kazdy hrac hrat na svojom stupni naroénosti, podla svojich
schopnosti.

Priprava hry so $pecialnymi Zeténmi: Hrac, ktory chce hrat na niektorom vys$om stupni naro¢nosti, si
k zakladnym 6 Zeténom vyberie 1 Zetdn zvoleného stupfia a 1 Zetdn z kazdého nizSieho stupna. Napr.
ak si hrac zvoli stupen 3, zoberie si po 1 Zeténe zo stupnia 3,2 a 1.

Pozndmbka: Specidine Zetény si hrd¢i nemézu vymieriat. Hrdci ich poukladaju licom nadol a na zaciatku
kola si vyberu Zetony podla zvoleného stuptia ndrocnosti. Ostatné Zetony daju stranou a hraju podla
riadnych pravidiel.

Stupen 1

Tieto zetdny (koreniny s ruzovym pozadim a mrzuty mimozemstan) su

obmedzujuce — uréité Zetdony nemdzu byt vedla objednavky alebo e ‘: i
mimozemstana. 2

Stupen 2
Tieto Zetdny su prikazujuce — treba vedla nich uloZit 2 objednéavky alebo 2
mimozemstanov.

Stupen 3
Tieto Zetdny su prikazujuce — treba vedla nich uloZit 3 objednavky alebo 3
mimozemstanov.

Stupen 4
Tieto Zetdny su zakazujuce (platia len pre hracov, ktori si ich vybrali) — zakazuju .
hracovi ukladat urcité zetony na hraciu dosku. Napr. Ziadne fialové Zetény alebo —-

napoje...
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