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Odporucany vek: 7-99 rokov
Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 20 min

Obsah:

hracie dosky (sltZia ako pozemok pre vybudo-
vaniezoo; stiobojstranné, prejednoduchsiu
a naroc¢nejsiu uroven hry), 69 dielikov [4x
vchod, 45x ohrada (15x travnata plocha (zele-
nédieliky), 15x vivarium (hnedé dieliky), 15x
vodnaplocha (modrédieliky), 20x chodnik],
40 figlirok navstevnikov zoo (10x ¢ervend, 10x
modra, 10 ZIt4, 10x zelena), 1 autobus, vrecus-
ko pre dieliky, vrectisko pre figarky.

Ciel hry:
Vybudovat najkraj$iu zoo s najvaésim poctom
navstevnikov.

Priprava hry:

Kazdy hracsizoberie hraciu dosku adielik
predstavujlcivchod dozoo. Dieliky predsta-
vujlce ohrady a chodniky, a tieZ figurky vloZia
hradido prislusnych vrectisok. Kazdy hracu-
lozidielik,,vchod" nalubovolné miesto svojej
dosky tak,abyasporijednoustranou priliehal
kokrajudosky. Najmladsihra¢dostaneauto-
bus a postaviho pred seba. Z vreciska s die-
likmivybert hraditolkodielikov, kolkojehra-
Cov, plusdalsidielik. Tietodieliky rozloZiado-
prostred stola.

Priebeh hry:

Hrasavsmere hodinovychruciciek. Hruzac-
nenajmladsihrac, resp. ten, pred ktorym stoji
autobus. Postupne kazdy hrac vykona niekto-
ri z nasledovnych ¢innosti:

- vyberie si 1 z vylozenych dielikov

- dielikulozipodlapravidiel nasvojuhraciu
dosku

- vykona (ak chce) ¢innost podla znadenia na
dieliku.

Ked'sa pocas kola nepresunul autobus, hra¢ho
dodalSiehokola posunie hracovinalavoodseba.
Hradivyberlz vreckanovusadudielikov - tolko
dielikov, kolkoje hracov - apriloZiaichkzvysné-
mu dieliku.

Pravidla pre ukladanie dielikov na hraciudos-
ku:

Dieliky sa ukladaju lubovolne na volné
miestahracejdosky. Nesmu pretféatcez
okraj hracejdosky. Ked'sa hra nastrane pre
narocnejsi variant hry, nesmu dieliky
prekryvat vyznacenu prekazku.

Pozor, dieliky ,chodnik™ musia na seba nad-
vazovat. Dielik,,vchod" sarataakodielik
~chodnik®".

Cinnosti vykonévané podla znaéenia na dieli-
koch:

Na kazdom dieliku je zna&enie pre &innost,
ktoréi mézZe, ale nemusi hra¢ vykonat.

Hrac vyberie z vrectska 1 alebo
+ 2 figarky a postavi ich na lubo-
volné prazdne policko chodni-
+ *i ka. Na 1 poli¢ku smie stét len 1
figurka.

Hrac presunie 1 alebo 2 figurky
stojace na chodniku na niektoré

>R
iné, vyhodnejsie policko chodnika.
~RA
Hra¢presunieohradkunainé, vy-
hodnejsie miesto na hracej doske,

alebonavzajomvymenimiesta 2
ohradok rovnakého tvaru.

(Ohradku, ktoru hrac uz raz premiestnil, nesmie
opé&tovne premiestnit.)



Hracsizoberieautobusa postavi
ho pred seba. Nasledujlice kolo

@ za¢neon/ona, a niehracnalavo

od hréaca, pred ktorym bol autobus.

Koniec hry:

Ked' hra¢ uz nema miesto pre dalsi dielik na
hracej doske, hra pre neho/riu skoncila. Os-
tatni hraju dalej dovtedy, kym uz ziaden hrac
nevie doplnit dal$i dielik. Hradi si zratajl bo-
dy. Za kazdu postavicku stojacu pri ohrade
(len vodorovne alebo zvislo, nie diagonalne)
sa rata 1 bod. Ked' postavicka stoji pri viace-
rych ohradach, rata sa za kazdu ohradu 1
bod, t. j. napr. 2 body, ak stoji pri 2 ohra-
dach.

Priklad:

Zapostavi¢ku Asarataju 2 body, pretoze

stoji pri zelenej aj modrej ohrade. Za posta-
vi¢ku B sarataju tiez 2 body, pretoze stoji

pri2 modrychohradach. Hra¢snajvyssim

poctom bodov jevitaz.

Variant pre pokrocCilych hracov:
Tento variant stavia na myslienke, Ze nav-
Stevnicimajlsvojeoblibenézvierata.

Oblubenost je vyjadrena farbou postavicky.
Toznamena, ze ak stojinapr. modra posta-
vic¢ka primodrejohrade, zaratasihracniel,
ale 2 body. Zelené postavicky oblubuju zvie-
ratd v zelenych ohradéach, zIté postavicky
zvierata v hnedych ohradach a ¢ervené pos-
tavicky nemaju ziadne najoblUbenejsie zvie-
rata.Zakazdéfarebnezhodnéumiestnenie
pripadaju na postavic¢ku 2 body. Modra musi
stat pri modrej atd. Jedine ¢ervend méze
stat priakejkolvek ohrade atieZ sazafiu za-
rataju 2 body.
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