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name prostredia

Obsah




Pravidla hry LHRASSOC! ON

Vek: 2,5 - 5 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

Trvanie hry: 10 min. P
4

’
Obsah: . ’

3 zvieratka (zajac, zaba, kravicka)
3 hracie dosky (prostredia: zeleninova zahrada, rybnik, luka)
30 karticiek s prvkami patriacimi k jednotlivym prostrediam

Prostredie zajaca: Prostredie Zabky: Prostredie kravicky:
zeleninova zahrada rybnik luka

mrkva trstie napajadlo

Salat motyl jablko

jezko kacka zvon

slimak Zaba plot

krhlicka vazka vtacik

hrable ryba vI¢i mak

strasiak korytnacka konvica na mlieko
zajac kacatko kravicka

kosik volavka ar

paradajka ¢ln vcela




Priprava hry:

VSetky 3 zvierata aj hracie dosky umiestnite doprostred stola.
30 karticiek zamieSajte a uloZte otoc¢ené licom nadol na képku.

Postup hry:

Najmladsi hrac otoci vrchnu karti¢ku kopky.

VSetci hradi si ju pozry, aby urcili, ku ktorému prostrediu patri.

Kto prvy urci, ku ktorému prostrediu patri, rychlo vezme prislusné zvieratko a
umiestni ho na prislusné prostredie.

Za spravne umiestnenie zvieratka ziska oto¢enu karticku.

(Napr.: Na obratenej karticke je ryba. Ryba patri do prostredia zabky: rybnika. Kto
najrychlejsie polozi zabku na rybnik, ziska kartu s rybou.)

Ked' sa hra¢ pomyli, vrati jednu zo svojich ziskanych karticiek a polozi ju vedla
kopky karticiek. (Ak este ziadnu karticku neziskal, nema ¢o vratit.)

Hra pokracuje: nasledujuci hra¢, nal'avo od zacinajuceho hraca, otoci dalSiu
karti¢ku.

Koniec hry:
Podla toho, ako dlho chcete hrat, dohodnite sa na zaciatku, kedy hra kon¢i a kto
je vitaz:

ked' sa minu vsetky karticky a vitaz je ten, kto ziska najviac karticiek

kto prvy ziska 5 karticiek je vitaz, a vtedy hra konci.
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