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Obsah: 4 hracie dosky (kuchyna, obyvacka, spalia, zahrada), 36x zeton ,vec
z domu” (na 1 doske po 9 zetonov), 1x zeton ,rodina”, platenné vrecko.

Stat, zlodej! Ked' sa rano obyvatelia domu zobudia, zistia, Ze im akysi zlodeji
ukradli niekol'ko veci. Spomenie$ si na predmety, ktoré chybaju?

Princip hry: Tapikékoi je pamatova hra. Jeden hrac zastupuje obyvatelov domu,
rodinu a ostatni hraci su zlodeji. Kym rodina spi, zlodeji zoberu z hracich dosiek

1 alebo viac Zeténov, na ktorych su vyobrazené veci z domu. Hrac zastupujuci
rodinu musi zistit, ¢o v dome chyba.

Priprava hry:

4 hracie dosky umiestnite doprostred stola, tak aby na ne vsetci videli. VSetky
zetény ,veci z domu” dajte do vrecka. Nahodne vyberte 12 Zeténov a rozmiestnite
ich na hracie dosky. Kazdy zetén patri do urcitej ¢asti domu: maju rovnaku farbu
ako okraj prislusnej hracej dosky.

Poznamka: Kym zacnete hru, prezrite si vsetky Zetony a veci z domu si pomenujte.



Priebeh hry:

Najstarsi hrac prvy zastupuje rodinu. Nasledne sa hradi striedaju v smere
rucickovych hodiniek. Hra¢ hrajuci za rodinu poloZi zetén ,rodina” pred seba. Je
noc: zatvori si o¢i a pocita nahlas do 10. Zatial ostatni zoberu z hracich dosiek
'ubovolné veci a ukradnuté Zetdny si drzia v ruke.

- 2 hraci: zlodej zoberie 4 veci
- 3 hraci: kazdy zlodej zoberie 2 veci
- 4 hraci: kazdy zlodej zoberie 1 vec.

Ked' hrac dopocita do 10, otvori oc¢i a skontroluje dom. Pomenuje kazdu ¢ast
domu a vec/veci, ktoré z nej chybaju. Ked' si spomenie na niektoru chybajucu
vec, ziska dany Zeton a polozi si ho oto¢eny licom nahor pred seba.



Hrac hrajuci za rodinu pokracuje v hl'adani. Konc¢i, ked"

- zozbieral vSetky chybajuce veci

- sa pomyli (povie vec, ktora nezmizla alebo nespravne uréi ¢ast domu, z ktorej
zmizla)

- vzda sa, pretoze si nedokaze spomenut na d'alSiu chybajuicu vec.

Ked' na konci tahu hraca zastupujuceho rodinu zostane niektorému zlodejovi
zeton, zlodej si tento Zetdn polozi otoceny licom nahor pred seba. Rodinou sa
stane nasledujuci hrac. Z vrecka si vyberie 4 zetony a ulozi ich na hracie dosky.
Zetoén ,rodina” polozi pred seba a zacina d'alSie kolo.

Poznamka: Aby ste si lahSie zapamditali veci v dome, ukladajte ich na redine
miesta, akoby ste zariad'ovali skutocny dom.

Koniec hry: Hra sa skoncila, ked' vo vrecku nie su dalSie zetony, ktoré by sa dali
na zaciatku nového kola ulozit na hracie dosky. Hrac¢, ktory nazbieral najviac
Zetonov, je vitaz.

Variant hry pre expertov:

Chaos v dome! Zetény poukladajte na hracie dosky l'ubovolne, bez ohladu na
zhodnu farebnost Zeténov a okraja hracej dosky.

Autori hry: Romaric Galonnier a Laurent Toulouse.



