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. Navod na hru

N\ Odporucany vek:
@ 3 - 10 rokov

4 kamarati sa chcu dostat na druhy breh rieky. Musia v§ak prejst po I'adov-
coch. Pozor: I'ad sa topi!

Trvanie hry:
1S min.

Obsah: hracia doska (pozostava zo 4 dielov), 12x I'adovec, 4x trojdielny snehu-
liak, kocka.

Ciel' hry: Hraci musia spolo¢ne presunut 4 snehuliakov na druhy breh, skér nez
sa roztopia l'adovce!

Priprava hry: Poskladajte hraciu dosku a umiestnite ju doprostred stola. 12
kartiCiek 'adovcov poukladajte na I2 policok na hracej doske, stranou s ladom
nahor. VSetkych 4 snehuliakov postavte na 4 policka na jednej strane rieky.

Priebeh hry: Hru za¢ne najmladsi hrac a dalej sa hra v smere hodinovych ruci-
Ciek. Hraci hadzu kockou:

>2,3,4 a5:tah éastami snehuliakov.

Tah ¢astou snehuliaka sa robi dopredu alebo do strany, nikdy nie krizom (dia-
gonalne).

Na brehu sa snehuliak presuva cely, nie po ¢astiach.

Cez rieku sa snehuliaci presuvaju po jednotlivych ¢astiach. Kazda ¢ast snehu-
liaka zodpoveda jednému tahu o jedno poli¢ko (napr. hra¢ hodi 3, tak posunie 3
akékol'vek ¢asti, kazdu o | poIl’(':ko).

- Presun z brehu na 'adovce na rieke: za¢nite hlavou, pokracujte bruskom

a posledné su nohy.

- Presun z l'adovca na lladovec: hrac¢i smu presunut ktorukol'vek ¢ast ktorého-
kol'vek snehuliaka.



- Presun z 'adovca na druhy breh: pri vystupe na druhy breh treba snehuliaka
poskladat v opa¢nom poradi ako pri vstupe na l'adovce, t. j. najskér nohy, po-
tom brusko a napokon hlava.

Poznamka: Na jednom l'adovci méze byt aj niekol'ko ¢asti snehuliakov.

> Sinko roztopil'adovec

Ked' hra¢ hodi kockou sinko, musi z hracej dosky odstranit 'ubovol'nu karticku
I'adovca. Cez tuto Cast rieky uz nevie prejst.

Ladovec, na ktorom je uz ¢ast snehuliaka, nemozno odstranit. Ak su vsetky l'a-
dovce obsadené a hrac hodi sinko, neodstrani z hracej dosky Ziaden ladovec.

Bonus: Na rubovej strane karticiek l'adovcov su 3 rézne znaky (gombik, mrkva
alebo ¢iapka).

Ked' odkryjete 3 rovnakeé znaky (pri odstrafnovani ladovcov z plochy), mézete
presunut celého snehuliaka (= 3 easti snehuliakov, mézu byt lubovolné).

Po ukonceni tahu nasleduje d'al$i hrac.

Koniec hry: Hra sa skoncila uspesne, ked' su vSetci 4 snehuliaci na druhom bre-
hu rieky, bravé!

Ked' hraci stratia tol'ko I'adovcov, Ze sa im nepodari dostat na druhy breh vset-
kych snehuliakov, hru prehrali, $koda! Ale mézu to skusit zas!

Autor hry: Danna Banki
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Pozor: balenie obsahuje malé casti!



