Mini Magic

__" Vek: 8+ rokov

%) Pocet hracov: 1 kizelnik + obecenstvo

g Ciel hry: Predviest ozajsky magické predstavenie!

Obsah: 47 kariet

* oby¢ajné karty: 40 kariet rozdelenych na 4 skupiny (zelené, modré, cervené,
fialové) po 10 kariet (1, 2, 3,4, 5, 6, 7, drak, vila, ¢arodejnik)

« trikové karty: 6 obojstrannych kariet, 1 kratsia karta (fialova 7)

ZAKLADNE POKYNY
* Pred predstavenim si kiizlo dobre nacvic.

* Svoj trik nikdy neprezrad.

* Nacvicuj potajomky.

* Po predstavent starostlivo pozbieraj vietky pomécky a dbaj na
to, aby nikto tvoj trik neodhalil
Maj na mysli: niektoré triky si narocné. Ked’ sa ti nedari, popros
o pomoc niekoho starsieho, kto potom méze byt tvojim asistentom.

SLOVNICEK: Rozdelit balik a zlozit balk:

.......... SR

1. KUZLO: KTORY DRAK?
Pomacky: 40 obycajnych kariet

Tajna priprava: Z balicka kariet vyber 4 drakov. ZvySok balicka drz licovou stranou nadol. Drakov
vloZ do balicka nasledovne:

+ Cerveného draka polo# navrch balitka.

* Modrého draka vioz do balicka ako 9. kartu (pocita sa po¢ntic Cervenym drakom)

* Zeleného draka vloz kamkolvek pod modrého draka; zeleny drak je otoceny licom nahor
(naopak nez zvysok balicka).

* Fialového draka si vioz do vrecka.

* Cely bali¢ek, otoceny licom nadol, poloz na stél.



Predvedenie kuzla:

1 ¢ Popros niekoho zo svojho obecenstva, aby si vybral jedného z drakov: zeleného, ¢erveného,
fialového alebo modrého.

2 Ked' si vyberie ¢erveného draka, vysvetli, Ze je to drak, ktorému sa paci, ked ho niekto Skrabka.
Popros svojho dobrovolnika, aby sa poriadne ststredil na Cerveného draka a fikol na balicek kariet —
Cerveny drak sa presunie navrch balicka, aby mohol pocitit zédvan vzduchu v kridlach.

Oto¢ vrchni kartu balicka kariet — je to cerveny drak!

3 Ked'si vyberie modrého draka, vysvetli, Ze ked vyslovis magické slova mini magic (vyslov ako m-i-n-
i m-e-dz-i-k), objavi sa. Slové vyslovuj hlasku po hldske a po kazdej hlaske otoc kartu z balicka kariet —
9. karta, po poslednej hlaske ,,k*, je modry drak.

4 +Ked si vyberie zeleného draka, vysvetli, Ze tento drak je velmi svojsky a sprava sa povécine inak
nez ostatni. Roztvor balicek kariet (do vejira) — zeleny drak bude ako jediny otoceny licovou
stranou nahor.

5 + Ked'si vyberie fialového draka, vysvetli, Ze je trochu hanblivy a rdd si vyjde na prechddzku. Povedz,
Ze sa ho posnazis néjst. Poklopkaj 3x po balicku kariet a vysvetli, Ze ho tam nikde nepocujes — musel sa
niekam skryt. Tvar sa, Ze citis, ako sa ti osi mrvi vo vrecku.

Vytiahni si z vrecka kartu — aha, tu je fialovy drak!

Nezabudni, tvoj dobrovol'nik si ma vybrat' len 1 kartu draka!

2. KUZLO: TUKI-TUK
Pomacky: 40 obycajnych kariet + 1 kratsia karta

Tajna priprava: Z balicka kariet vyber fialovti 7. Bali¢ek zamiesaj a karty, otocené licom nadol,
zarovna). Kratsiu kartu poloz, otocend licom nadol, navrch balicka kariet.

Predvedenie kuzla:
I+ Postav sa pekne pred svoje obecenstvo a balicek kariet, otocenych licom nadol, roztvor (do vejra).

2+ Pozvi k sebe niekoho z obecenstva a popros ho, aby si z vejara kariet vybral lubovolnt kartu
a ukdzal ju ostatnym tak, aby siju ty nevidel.

3« Kym dobrovolnik ukazuje ostatnym kartu, ty zIoZ vejdr kariet zas do balicka — poradie karfet
nemen.

4« Popros dobrovolnika, aby poloZil svoju kartu, oto¢ent licom nadol, navrch balicka kariet.
5 ¢ Balicek kariet poloZ na stdl. Rozdel ho a potom zas zloz (podla nékresu v slovnicku vysgie).

6 * Zober si balicek do rik a drz ho trochu nasikmo. Ukazovakom mierne nadvihni okraje kariet
a pomaly nim prechddzaj po okrajoch kariet (zdola nahor). V urcitom bode pocitis nerovnost a zacuje$
zvuk podobny “kliknutiu® — tu je kratsia karta.
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7 « Na tomto mieste balicek kariet rozdel a zas spoj.

8 «Popros svojho dobrovolnika, aby potukal po balicku — vysvetl, Ze tymto spésobom sa jeho karta
dostane naspodok balicka.

9 « Otoc balicek kariet, aby boli karty licom nahor.
Pozor, kuzlo, karta tvojho dobrovolnika je naspodku balicka!

3.KUZLO: HLADA SA KARTA

Pomadcky: 40 obycajnych kariet

Tajna priprava: Z balicka kariet vyber obrézkové karty (drakov, vily, carodejnikov) a balicek zamiesaj.
Predvedenie kuzla:

I » Popros niekoho z obecenstva, aby balicek kariet zamiegal.

2 « Zober si zamiesany balicek a karty, otocené licom nahor — vidi§ ich, roztvor (do vejara).

3« Pozri si 2 vrchné karty.

Zapamitaj si farbu prvej, najvrchnejej karty (napr. Cervend).

Zapamitaj si islo karty pod fiou, t. j. druhej karty (napr. 2).

4 « Potom vyhladaj kartu, ktora ma vlastnosti prvych dvoch kariet (napr. je to cervena 2) a poloz ju,
otocent licom nadol, na stél. Obecenstvu povedz, Ze vyberies kartu, ktorl bude treba néjst, pravdaze,
s tvojou pomocou.

5 ¢ Vejér kariet zloz opét do balika a poloz ho, otoceny licom nadol, na stol.

6 * Popros niekoho z obecenstva, aby z balicka kariet odobral jeho Cast a podal ti ju. Zatvar sa, Ze
bali¢ek odobratych kariet potazkdvas. Obecenstvu ozndm, Ze tento balicek im pri hladani karty bude
nanic a poloz ho trochu dalej na stol.

7 * Zvy3ny balicek kariet podaJ svojmu dobrovolnikovi a popros ho, aby ho rozdelili na 2 balicky
sposobom 1 karta sem, 2. karta tam, 3. karta sem, 4. tam atd.

8 « Zahlds, Ze teraz sustredfS vietky svoje kuzelnicke schopnosti a potukaj po oboch bali¢koch.

9 * Najskor otoc kartu, ktoru tvoj dobrovolnik poloZil na jeden z dvoch bali¢kov ako poslednd.
Oznam, Ze karta, ktor( hladas, je rovnakej farby (v nasom priklade cervend).

10  Potom oto¢ kartu navrchu druhého balicka kariet a ozndm, Ze karta, ktord hladds, ma rovnaké
¢islo (v nasom priklade 2).

11 » Nakoniec vyhlds, Ze hladand karta je ¢ervend 2.

Potom otoc¢ kartu leZiacu na stole: naozaj to je cervena 2.

Nezabudni: ked’ posledné 2 karty naspodku balicka maji rovnakd farbu alebo rovnaké
Cislo, trik nebude fungovat. Vtedy popros svojho dobrovolnika, aby karty zas zamiesal.



4.KUZLO: SOBAS
Pomacky: 4 vily a 4 carodejnici

Tajnékpriprava: Vily usporiadaj nasledovne: cervena, modra, zelend, fialové. Carodejnikov usporiadaj
rovnako.

Predvedenie kuzla:

| Porozprévaj obecenstvu pribeh: Kde bolo, tam bolo, boli 4 krdsne vily a 4 mocni carodejnici a Zili Stastne
v krajine mdgie. Cervend vila a Cerveny carodejnik sa zaltibili. Takisto modrd vila a modry Carodejnik, zelend
vila a zeleny carodejnik, fialovd vila a fialovy carodejnik. Svoje stastie sa rozhodli spolocne osldvit. Usporiadali
velkolept svadbu, na ktorti kazdého pozvali. Kazdého okrem Zzlej strigy, ktort to tak nazlostilo, ze 4 pdrom
sltbila pomstu!

2 +Kym rozpravas pribeh, ukazuj obecenstvu karty vil aj carodejnikov, podla poradia farieb.

3 » Pokracyj v pribehu: Sm%a za odplatu zaltibencov prekliala. Vyhostila ich z krajiny mdgie, kazdého do
iného kita sveta, aby ich na dihé roky odlicila...

4 » Kym pokracujes v rozpravani pribehu, zober képku 4 carodejnikov a poloz ju na képku 4 vil. Teraz
mas képku 8 kariet. Otoc ju licom nadol, rozdel ju a zas zloz — zopakuj to tolkokrat, kolkokrat chces.
Kazdé rozdelenie mdze napr. znamenat pocet rokov odlicenia.

5 « Pokracuj v pribehu: Nastastie bola striga jedného dria porazend a jej kliatba zrusend. Vyhnanci sa smeli
vrdtit do krajiny mdgie a opdt spolu stastne Zit.

6 * Kym rozpravas zéverecnu Cast pribehu, zober zvrchu kdpky 4 karty a poloz ju vedla — zas mas 2
kopky kariet. Potukaj po nich.

7 + Otoc vrchnd kartu kazdej kopky.
Manzelia su opit’ spolu.

8 « Zopakuj to nasledujlice 3 razy.
Vsetky manzelské pary su zas spolu.

5. KUZLO: OTOCKA

Pomacky: 6 lubovolnych obycajnych kariet + 6 obojstrannych trikovych kariet

Tajna priprava: Karty usporiadaj striedavo: zacni trikovou kartou, pokracuj obycajnou, zarad' zas
trikovd, priloZ zas obycajnu atd. Balicek kariet roztvor (do vejara).

Predvedenie kuzla:

1 » UkdZ svojmu obecenstvu vejér 12 kariet a dbaj na to, aby nebolo vidiet rubov stranu kariet.

2« Upozorni svojich divakov, Ze karty st usporiadané striedavo, raz licom nahor a raz licom nadol.
3« Vejar kariet zatvor a bali¢ek, otoceny licom nadol, poloz na stél.

4 + Povedz svojmu publiku, Ze chces, aby boli vietky karty otocené rovnakou stranou.



5 ¢ Zamavaj rukami nad balickom kariet, akoby si kuzlil (nedotkni sa pri tom kariet!) a pocitaj do 6.
Predstieraj, Ze pocujes, ako sa karty obracaju.

6 * Rozlo? karty na stol, neotdcaj ich.
Vsetky st otocené licom nadol.

6. KUZLO: OKOLO SVETA
Pomécky: Balicek 40 obycajnych kariet

Tajna priprava: Zober si 4 karty ¢arodejnikov a 3 obycajné karty. Karty usporiadaj nasledovne: najskor
si vezmi Cerveného Carodejnika, pod neho uloZ 3 obycajné karty a nasledne 3 zvySnych carodejnikov.
Karty 4 ¢arodejnikov roztvor do vejdra; 3 obycajné karty drz starostlivo schované pod cervenym

) € €

Ostatné karty zloz do balicka, otocené licom nadol.

Predvedenie kuzla:
|+ Bali¢ek ostatnych kariet, otocenych licom nadol, poloz na stél, aby nari tvoje obecenstvo dobre
videlo. Vejar, aj s ukrytymi kartami, drz v ruke.

2« Zacni rozpravat pribeh: Toto je pribeh 4 carodejnikov, ktorf sa rozhodii cestovat okolo sveta... Vejér 4
kariet ¢arodejnikov ukaz svojmu obecenstvu.

|3 * Vejar kz‘met oz a poloz vietky karty (4 carodejnikov + 3 tajné karty) navrch balicka kariet, takisto
icom nadol.

4 «Balicek drz otoceny licom nadol v ruke a pokracuj pribehom: Fialovy carodejnik sa vybral na opacny
komgg shvetu, do Austrdlie... (napr.) Zober kartu zvrchu balicka, vioz ju niekam do balicka a pokracuj
v pribehu.

5 * Modry carodejnik cestoval do Indie... Zober kartu zvrchu balicka, vioz ju do balitka a pokracuyj
v pribehu.

6 + Zelepy carodejnik si to namieril do Spanielska... Zober kartu zvrchu balicka, vioz ju do balicka
a pokracuj v pribehu.

7+ Posledny, Cerveny carodejnik, sa rozhodol zostat doma... Kartu ponechaj navrchu balicka a balicek poloz
doprostred stola.

8 « Pokracuj v pribehu: ..O rok sa aj ostatni carodejnici vrétili domov, aby ¢ervenému carodejnikovi
porozprévali o svojich cestach. Kym rozpravas tito cast pribehu, otdcaj jednu po druhej 4 vrchné karty
balitka.

4 carodejnici sa vratili!



7. KUZLO: KLUCOVA KARTA

Pomacky: 40 obycajnych kariet

Predvedenie kuzla:

| * Popros niekoho z tvojho obecenstva, aby zamiesal karty..

2 + Potom nech ti balicek kariet poda. Popros ho, aby si vytiahol lubovolnd kartu. Smie sa na fiu
pozriet, ale nech ti ju neukaze.

3 +Kym si tvoj dobrovolnik pozera kartu, nendapadne sa pozri na spodnt kartu balicka (napr. zelend 6)
— toto bude tzv. klti¢ova karta.

4 + Popros dobrovolnika, aby svoju kartu poloZil spét navrch balicka.

5 « Balicek rozdel a zloz. Kli¢ova karta bude nad kartou dobrovolnika.

6 * Balicek kariet zfahka premiesaj; dbaj na to, aby si svoju klti¢ovti kartu neoddelil od karty
dobrovolnika.

7 « Fkni na balicek, aby tvoje kizlo mohlo pésobit.

8 « Karty otacaj jednu po druhej. Ked' otocis svoju kiti¢ovii kartu (napr. zelend 6), budes vediet, ze
nasledujlica je karta dobrovolnika.

8. KUZLO: MAGICKA 13

Pomacky: 25 obycajnych kariet

Predvedenie kizla:

| » Karty zamiegaj.

2 «Karty uloZ do 5 zvislych radov tak, Ze ich budes ukladat zlava doprava vodorovne, v kazdom rade
po 5 kariet. V3etky karty musia byt otocené licom nahor.
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3 » Popros niekoho z obecenstva, aby si vybral fubovolnd kartu. Nech ti ju neukaze, len ho popros,
aby ti povedal, v ktorom zvislom rade lezi.

4 ¢ Zhrii karty tohto radu zhora nadol na képku. Potom rovnakym spésobom zhrii dalsie 2 rady.
Tieto 2 képky podloz pod prvi képku. Potom zhrii este posledné 2 rady a tieto 2 kdpky poloz nad
prvi kopku. Prvd képka bude teda uprostred.

5 « Teraz opit uloZ karty do 5 zvislych radov, tak ako po prvy raz.
6 * Zas popros svojho dobrovolnika, aby ti povedal, v ktorom rade lezf jeho karta.
7 « Tento rad zhrii ako prvy a pri ostatnych radoch postupuj ako po prvy raz.

8 ¢ Balicek kariet (karty sti otocené licom nadol) drz v ruke a publiku ozndm, Ze 13 je magické cislo. Povedz,
Ze toto Cislo ti poméZe ndjst dobrovolnikovu kartu. Fukni na balicek kariet a povedz: Magickd trindstkal

9 * Zacni otécat karty zvrchu balicka, pritom nahlas pocitaj.
13. karta je ta, ktoru si vybral tvoj dobrovolnik.

9. KUZLO: PREDPOVED

Pomaécky: 20 obycajnych kariet

Predvedenie kuzla:

| * Popros niekoho z obecenstva, aby zamiesal karty.

2 « Potom zober bali¢ek zamiesanych kariet a nendpadne si pozri kartu naspodku balicka (napr. fialova
7).

3 «Karty otoc licom nadol a poukladaj ich na stél. Dbaj pritom na to, kam ukladas spodnui kartu.

4 + Oznam obecenstvu, Ze vdaka svojim jasnovidnym schopnostiam vidi$ aj skrz karty, a preto vie$
povedat, ktor(i kartu si potiahnes prv nez sa jej vobec dotknes.

5 « Ozndm, Ze teraz potiahnes prvi kartu. Povedz Cislo a farbu karty (bude to spodnd karta balicka,
ktoru si si na zadiatku pozrel, t. j. napr. fialovd 7). Zo stola zober lubovolnt kartu. Nendpadne si ju
nechaj v ruke a pozri siju (je to napr. modry drak).

6 * Oznam, Ze si potiahne$ dalSiu kartu. Povedz ¢fslo a farbu karty, ktort si si predtym potiahol (t. j.
napr. modry drak) a zo stola si zober [ubovolnu kartu. Nendpadne si ju nechaj v ruke a pozri si ju (je
to napr. cervend 2).

7 « Oznam, ze s kizlom si ¢ochvila hotovy, uz len potiahnes poslednt kartu. Povedz islo a farbu karty,
ktoru si si predtym potiahol (t. j. napr. ¢ervend 2). Nasledne si zo stola zober kartu, ktord si si tajne
pozrel hned' na zaiatku (t. j. napr. fialovdi 7).

8 +Na zdver zopakuj vSetky karty, ktoré si ohldsil prv, nez si sa ich dotkol, t. j. napr. fialovd 7, modry
drak a Cervend 2.

9  Ukdz karty, ktoré mas v ruke

S to spravne karty!



10. KUZLO: HADA)!

Pomadcky: 20 obycajnych kariet

Predvedenie kuzla:

| » Povedz svojmu obecenstvu, Ze dokaze$ uhadnut kartu, bez toho, aby si sa pozrel na karty.

2 « Popros niekoho z obecenstva, aby zamiesal karty.

3 « Zober bali¢ek kariet a schovaj si ho za chrbat.

4 + Za chrbtom rozdeli§ balicek na 2 kdpky, ktoré spojfs tak, Ze ich priloZf§ rubovymi stranami k sebe.

5 * Vo vystretej ruke nasmeruj bali¢ek jednou stranou k svojmu dobrovolnikovi. Tvar sa, Ze vies, ktort
kartu tvoj dobrovolnik vidi. Nevadi, ze povies zle, m6zes povedat hocijaku kartu. Zaroven si naspodku
balitka pozri kartu, ktora smeruje k tebe.

6 * Povedal si nespravnu kartu — nevadi. Tvar sa, Ze ta tvoj omyl velmi prekvapil a dodaj, ze toto kuzlo
vyzaduje vela ststredenia.

7 « Balicek si daj zas za chrbdt, otoc ho a povedz, Ze sa musi$ poriadne ststredit.

8 * Znova vystri ruku s balickom, tentoraz otocent tou stranou k obecenstvu, ktora bola predtym
otocend k tebe. Povedz, akul kartu vidi tvoj dobrovolnik.

Cary-mary, uhadol si spravnu kartu!

Hazla

Zopar trikov, zopar figlov,
niekol’ko trikovych kariet a predvedie$ magické predstavenie.
10 jednoduchych kuziel,
ktorymi ohuris svojich kamaratov.



