Vek: 4 - 8 rokov () Pocet hrcov: 2

Obsah: 18 kariet, 3 rybickové karty.

Ciel'hry: Chytit' o najrychlejsie spravnu rybu a ziskat
véetky karty.

Postup hry: Rozdajte si karty a rybickové karty
nechajte volne plévat na hladine vody.

Kazdy hra¢ si drzi kopku kariet licom nadol. Hraéi naraz
otocia vrchni kartu svojej kopky:

Jeden hrd¢ otocf nahti rybu a druhy
otodi tricko,

jeden hra¢ oto¢f naht rybu a druhy
otod farbu,

jeden hra¢ oto¢i nahti rybu a druhy
otod{ vzor.




V tychto 3 pripadoch sa hrdci snazia chytit rybu
s rovnakym trickom, s rovnakou farbou tricka alebo
s rovnakym vzorom na tricku.

Kto prvy chyti spravnu rybickovii kartu, ziska stiperovu
vyloZent kartu. Obe karty si zaloZi naspodok kopky a hra
pokracuje.

Kto sa v zdpale hry zmyli a chyti neiﬁrévnu rybu
(nezodpovedd kombindcii vyloZenych kariet, napr. mé
tricko nespravnej farby), za trest dd stiperovi svoju kartu.

Koniec hry:

- voda je uz studend. Hraci si spocitaji karty. Kto ma
najviac kariet, je vitaz.

- ked'jeden z hrécov ziska vietky stiperove karty.
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