


@ Hlavolam, logicka hra EEIL@@:@

Vek: 8 - 99 rokov ﬁ’ﬁ‘ Pocet hracov: 1

@ Obsah: 30 kariet so zadanim (3 stupne narocnosti), 10 drevenych dielikov

of* & o

* Mala * *Stredna * % % Vysoka
Ciel hry: Umiestnit vSetky dieliky na kartu so zadanim tak, aby boli véely celé.

Priebeh hry: Hrac si karty so zadanim a drevené dieliky pripravi na stol. Vyberie si
niektor( kartu so zadanim. Dielik/y vyznaceny/é na karte so zdanim polozi priamo
na kartu, a to presne podla zadania (polozi ho/ich na zhodné miesto, a dba na to,
aby boli spravne otocené).

Pomécka: Na kazdom dieliku je
polovica vcely a malé ozdobné doplnky.
Ked' si bude hrac vsimat' tieto doplnky,
lahsie urci, o ktory dielik sa jedna.

Zvysné dieliky sa snazi umiestnit’ na kartu so zadanim tak, aby boli vietky vcely
celé. Kazda karta ma len 1 spravne riesenie.

Spravne riesenia su sicast’ou navodu na hru.

Autor hry: Alain Brobecker
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