[lrézorsidRiratskelpoklady

Vek: 7 - 99 rokov

6@ Pocet hracov: 2 — 4

@ Obsah: 59 kariet

@ Ciel' hry: Ziskat' ¢o najvacsi poklad a s nim ¢o najviac bodov.

§ Priprava hry: Karty rozdel'te na tieto 3 skupiny: ,truhlica”, , pirat”

a ,pirdtsky hak”. Truhlice zamie$ajte a otogené licom nadol uloZte na
kopku doprostred stola. Vedl'a nej poloZte kopku pirdtskych hékov.
Kazdy hrac¢ si vyberie jedného pirdta a zoberie si do ruky 7 prislusnych
pirdtskych kariet.

e 21 kariet truhlic tvorf tychto 6 druhov pokladov v nasledovnom pocte: 1x
diamant, 2x pistol, 3x Sperk, 4x koruna, 5x kalich, 6x zlato. Hodnota kariet
je vyjadrena poc¢tom hviezd. Cfm je poklad zriedkavejsf, tym m4 vysgiu
hodnotu.

e Kazdy hra¢ vlastni 7 pirdtskych kariet: 6 za 6 druhov pokladov + 1 mapu
pokladu.

e Pirdtsky hdk znamend stratu 1 bodu.

Priebeh hry: Vsetci hraci hraju naraz. Doprostred stola vyloZte jednu vedl'a
druhej 3 truhlice, pri¢om prvé 2 su otocené licom nadol a tretia obratend
licom nahor.

Kazdy hrac¢ si vyberie jednu zo svojich pirdtskych kariet a poloZi ju pred seba
licom nadol.

Nésledne obratte ostatné 2 truhlice a potom vsetci naraz obrétia svoju
pirdtsku kartu.




* Ked sa pirdtska karta zhoduje s niektorou kartou uprostred, hra¢ si ju
zoberie a polozi pred seba ako vyhru. Ked sa nezhoduje, neziska Ziadnu
kartu.

o Ked viacerf hra¢i maju rovnakd pirétsku kartu zhodnt s niektorou kartou
uprostred, ziska ju ten, kto na fiu udrie prvy.

Poznamka 1: Ak sa pirdtska karta jedného hréca zhoduje s 2 alebo 3 kartami
uprostred, ziska ich v8etky. Ak si 2 hrd¢i mozu zobrat 2 zhodné karty,
zoberie si kazdy jednu. Ak si moZu 3 hradi zobrat 2 zhodné Karty, zoberu si
dvaja najrychlejsi po jednej karte.

e Mapa pokladu: Ked hré¢ nasadi mapu pokladu, smie si zobrat ti
najcennejsiu spomedzi 3 obrétenych kariet uprostred. Ak cheti viacerf hraci
rovnaki kartu, ziska ju ten, ktory na iiu udrie prvy. Ked hraé s mapou
pokladu stboj o rovnaku kartu prehrd, zoberie si kartu pirdtsky hak.

Poznamka 2: Hra¢ smie mapu pokladu pouzit'len raz, potom ju dd bokom.

¢ Ked hra¢ omylom udrie na kartu uprostred (napr. okrem neho uz nikto
nevylozil zhodn pirdtsku kartu, alebo sa zmylil...), kartu neziska a za trest
si zoberie 1 pirdtsky hék.

Poznamka 3: Ked hré¢ ziska kartu ,,zlato”, moze sa zbavit 1 karty , pirdtsky
hak”.
Ked'si hraéi zobrali ziskant kartu/karty a tieZ svoju piratsku kartu, obratené

- truhlice polozia bokom a vyloZia 3 nové truhlice.

Koniec hry: Ked sa minti vSetky truhlice, hra sa skonéila. Hraéi si spoéitaji
hviezdy na ziskanych kartédch a za kazdy piratsky hék si odrataji bod. Vitaz
je ten, kto ziskal najviac bodov.

Autor hry: Joan Dufour

DJECO




