Vek: 6 — 99 rokov Pocet hracov: 2 -6

Obsah: 30 kariet so zadanim (nizka nérocnost s 1 obrazkom, vyssia
narocnost s 2 obrazkami), 6x sada 4 kotakote kariet.

Ciel hry: Ziskat 5 predlohovych kariet.

Priprava hry: Hraci si spolo¢ne zvolia stupefi naroénosti.
Nizka naroénost — karty so zadanim otocte stranou s 1 obrazkom nahor

a polozte ich na stol.
VysSia narocnost — karty so zadanim otocte stranou s 2 obrazkami nahor

a polozte ich na stol.

Karty so zvolenym stupriom naro¢nosti zamiesajte a uloZte ich na kopku
doprostred stola. Kazdy hrac si pripravi sadu 4 kotakote kariet.

4 kotakote karty

licova strana

rubova strana

Priebeh hry: Hradi si zoberu do ruk svoje kotakote karty. VylozZit smu iba tie karty,
ktoré su potrebné na rieSenie zadania. Ostatné karty drzia nadalej v ruke.

Otocte prvu kartu so zadanim a poloZte ju doprostred stola tak, aby ju kazdy dobre
videl. Na karte je 1 alebo 2 obrazky (podla stupria naro¢nosti).



Hraci sa naraz snazia pomocou svojich
kotakote kariet zreprodukovat obrazok
na karte so zadanim.

Kazdy si obrazok sklada tak, Ze vhodny
geometricky tvar (spravnej farby) priloZi -
k polovici prislusného obrazka.

Nizka naro¢nost

Ked st na karte so zadanim 2 obrazky,
treba zostavit podla predlohy
oba obrazky.

Vy$sia néro¢nost’

Ked je niektory hra¢ hotovy, zvola ,Kotakote“. Kontrola

obrazka/-ov je spolo¢na:

- Ked je obrazok/-ky spravne zostaveny, ziska hra¢ karty so zadanim a az do
konca hry ich drZi v ruke.

- Ked obrazok/-ky nie je spravne zostaveny, vrati hrac 1 zo svojich prv
ziskanych kariet (ak nejaku ziskal). Tuto kartu a kartu so zadanim poloZte
naspodok kdpky kariet.

Kazdy hrac si vezme svoje kotakote karty (a svoje ziskané karty) do rak

a zamiesa ich.
Nasleduje dalSie kolo — hradi otocia dalSiu kartu so zadanim.

Koniec hry: Vitazom je hrag, ktory prvy ziska 5 kariet so zadanim.
Autor hry: Sébastien Decad.

Pozor, balenie obsahuje malé casti.
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