Vek: 5 -9 rokov Pocet hracov: 3-6
Obsah: 48 kariet

Ciel'hry: Uhddnut, ktord priSerka bola
napodobnena.

Najskor si preskisajte jednotlivé pozy
(polohu rik a n6h) priseriek, aby ste sa vyhli
pripadnym nedorozumeniam.

Priprava hry: Karty premieSajte. Doprostred stola
vyloZte 7 kariet licovou stranou nahor a ostatné ulozte
na kopku.

Priebeh hry: Hru zatne najstar$i hra¢. Z kopky kariet

si zoberie vrchnti kartu a poloZi ju vedla ostatnych
vyloZenych kariet, takisto licovou stranou nahor.
Nadsledne si potiahne dalsiy, ,tajni” kartu, ktort uz
ostatnym neukaZze.

-Ked'sa ,tajnd” karta nezhoduje s niektorou

z vyloZenych kariet, priloZi j juk nim a zoberie si dalsiu.
Toto opakuje dovtedy, kym si nepotiahne kartu, ktord sa
zhoduje s niektorou z vyloZenych kariet.

-Ked'sa ~tajnd” karta Z]Zodu]e s niektorou z vyloZzenych
kariet, hrd¢ si zapamitd polohu rik prigerky na karte

a kartu polozi otocenti licom nadol pred seba.

Ked'st ostatn{ hrédi pripravenf, napodita do 3, postavi
sa a napodobni polohu rtk priSerky. Ostatni sa snaZia
uhddnut, ktorti priSerku z vylozenych kariet hréc
napodobnil. Hned' ako niektory hraé zistf, ktort prigerku
hré¢ napodobnil, poloZi na dant kartu ruku.



POZNAMKA: Je viacero kariet s rovnakou priSerkou,
a preto je mozné, Ze bude vyloZenych niekol’ko
rovnakych priSeriek. V tomto pripade mozu poloZit
ruku na dané karty aj viaceri hréci alebo jeden hra¢ na
2 karty s rovnakou priserkou.

- Ked hra¢ polozil ruku na spravnu kartu, poloZi kartu
pred seba (ak dal ruky na 2 karty, tak pred seba polozi
obe karty)

- Ked'sa hréd¢ pomylil a polozil ruku na nesprévnu
kartu, nechd kartu leZat.

Ak st na stole karty s priSerkou, ktorti hrd¢
napodobnil, ale nikto na nich nepoloZil ruku, zostant
vyloZené.

Kartu s priSerkou, ktort hra¢ napodobnil, prilozi
otodent licom nahor k ostatnym vylozenym kartam.
Hrd¢, ktory vyhral kartu/karty, zaéne dalgie kolo —
zoberie si z kopky kartu.

Ked vyhrali kartu viacerf, zaéne dalsie kolo starsf

z nich.

Koniec hry: Vitazom je hra¢, ktory prvy ziska

5 kariet.

Variant pre pokrocilych: Napodobnovatel
napodobni polohu rik aj nh. Hra¢i musia ht'adat
priserku v rovnakej polohe.

Upozornene. Obsahuje malé casti.
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