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SARARUSS; 3

Vek: 6+

\\

Pocet hracov: 3 -5 ;

Obsah: 45 kariet: 20x macka, 18x parazit
(vos, blcha a kliest), 6x insekticid, 1x
sprcha.
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Ciel hry: Na konci hry mat ¢o najmenej

~ parazitov.

Postu{: hry: Hrd sa len s tol'kymi druhmi Vi
maciek, kol'ko je hra¢ov; zvy$né macky ;
dajte bokom. Z kazdého druhu macky sa s

4 Karty. Priklad: pri 3 hrdc¢och sa hréd s 3 %
druhmi maciek, spolu s 12 kartami. Karty
zamieSajte a rozdajte. Parazity, sprchu <

a insekticidy zamiesajte a uloZte otocené % ]
licom nadol na kdpku doprostred stola.

Hraéci sa snaZia ¢o najrychlejsie ziskat 4

rovnaké macky.

Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Vi

Zaginajtci hré¢ si z kariet na ruke vyberie
jednu a podd ju, otocenti licom nadol,

récovi nal'avo od seba. Takto pokracuju é
rad radom aj ostatni hradi. Karty si @ g
podavajti, dokym niekto nezozbiera B
4 rovnaké macky. \
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Tento hra¢ udrie na kopku uprostred stola a ostatni
3 o najr)’lchle{'(éie tiez. Kto udrie na kopku posledny,
—  zoberiesiz 6£)ky vrchnd kartu a poloZi ju pred ya
% 1 seba. M6ze to byt: ;

- parazit: znac{ pocet v, bich alebo kliestov

;‘ e insekticid: hraé sa zbavi danffch parazitov
& (v81, blch alebo kliestov, podl'a druhu insek
® | ticidu). Ak dany druh alebo vobec Ziadne
A

A lgarazity nemd, polozi kartu naspodok
opky.
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‘ (:«‘W - sprcha: zbavi hréca vSetkych parazitov. Ak
N\\,\\:} Ziadne parazity nemd, polozi kartu naspodok
] kopky.
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Pozor: Ak sa hré¢, ktory prvy udrie na kopku,
‘F 213 z 2 g% . o
zmylil a nemd 4 rovnaké macky, zoberie si zvrchu
kopky 2 trestné karty. ]
»>>  Parazity zostdvajii hrécovi do dalsieho kola. Karty
’ maciek treba zas zamieélati rozdat'a v novom kole
5 1 je za¢inajicim hrdcom dalsi hra¢. Hra trvé dohro-

é mady 10 kol. Na konci hry si kazdy zrata parazity -
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bsahuje malé casti.
N2

enie 0

Pozor: Bal,
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. ahrag ktory ich md najmenej, je vitaz.
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