Kouzelnicka skola
(DJos144)
5—-99 let

1-6 hraca

10 minut

@ 32 karet — 16 karet s kouzelnymi predméty a 16 karet s postavami.

@ Splnit alespori 10 kouzelnickych dkold.

Ve hie se stavate mladymi kouzelnickymi uéni, ktefi sni o tom, Ze se stanou mocnymi
Carodéji. Pokud toho chcete docilit, musite Gspésné splnit alespori 10 tkold. Snazite
se 0 to spole¢né s ostatnimi hraci. Abyste zvitézili, musite spolupracovat. Chcete-li
dokondit dkol, musite k sobé spravné pfiradit kouzelné predméty a jejich majitele

a spojit dvé karty, které patfi k sobé.

PFipravanahru

Zamichejte vSechny karty a utvorte z nich balicek, obrazky sméfuji dolGi. BEhem
hry si hraci odebiraji z balicku karty a vykladaji je na stll vedle sebe do fady, vzdy
po Ctyfech kartach. Z karet se tak vytvofi Ctverec 4x4.

Pribéh hry

Hrat zacina nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych ruéicek. Hrac, ktery

je na fadé jako prvni, si vezme prvni kartu z balicku, ukaZe ji ostatnim hrac¢im a pak

ji poloZi na stil obrazkem dold. Druhy hrac si vezme novou kartu a ukaZe ji ostatnim

hrac¢am.

— Pokud karta mGZe vytvofrit dvojici s kartou, kterou predchozi hrac polozZil na stll,
polozi ji hrac na tuto kartu, obrazkem nahoru. Vytvofi se tak dvojice karet a navrch
uz neni mozné polozit dalsi kartu.

— Pokud otocena karta nemuze vytvorit dvojici s predchozi kartou, poloZiji hrac
na stdl obrazkem dold.

Pfi dal3ich tazich se hra¢i mohou rozhodovat, na kterou z karet, které leZi na stole
obrazkem dol, polozi nové otocenou kartu tak, aby vznikla dvojice. Hra pokracuje
do té doby, nez doberete vSechny karty z balicku.



Pozndmka: Hraci se mohou mezi sebou radit, kam poloZit kartu, ale konecné rozhodnuti
je na hrdci, ktery je na radé. Karty, které jiz byly vyloZeny, neni mozné presouvat.
Zavér hry

Hra kondi ve chvili, kdy jsou na stole vyloZeny vSechny karty, tj. Ze hraci sestavili
Ctverec 0 4x4 kartach, kdy kazdé policko tvofi dvé karty. Hraci si zkontroluji vSech
16 dvojic karet. Pokud kouzelny pfedmét a jeho majitel tvofi spravné dvojici, kol

je splnén.

Vysledky:

15-16 spInénych tkoli: Vyborné!
Stavate se mocnym Carodéjem

a obdrzite medaili Merlinova fadu.

jiz vytvorené
dvojice

10-14 splnénych tkoli: Dobry
vysledek! Stavate se mocnym
carodéjem.

7-9 spInénych dkolii: Skoda,
byli jste blizko! Zkuste to znovu!

nedokoncené
dvojice: chybi bud'
kouzelny predmét
nebo postava

0-6 spinénych ukolu: Jejda ... je
konec hry, ale skutec¢ny ¢arod€j
se nikdy nevzdava

volné misto pro
dvé posledni karty

Autor hry: Jonathan Favre-Godal

www.agatinsvet.cz
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