Vedle sebe — karetni hra
(DJo5148)

6—99 let
2-6 hraca
20 minut

se 2 obrazky) 6 sad po 4 Kotakote kartach.

Ziskat 5 karet s tikoly.

O Pfiprava hry

Hraci se vzajemné dohodnou, jakou Groveri hry budou hrat:
troven 1— karty s (koly se na stdl pokladaji tak, aby nahoru sméfovaly 2 obrazky
uroveri 2 — karty s Gikoly se na stil pokladaji tak, aby nahoru sméfoval 1 obrazek.

Karty s ukoly zamichejte a vytvorte z nich bali¢ek (podle troven obtiZnosti). Kazdy
hrac si vezme do ruky 4 Kotakote karty.

Priubéh hry

Hraci si vezmou do ruky své Kotakote karty. Na stil mohou pokladat pouze karty
potiebné k provedeni (ikolu, ostatni karty si nechaji v ruce. Hraci otoci prvni kartu

s ikolem a poloZi ji doprostred stolu tak, aby ji vSichni vidéli. Na karté jsou 1 nebo

2 obrazky, v zavislosti na zvolené drovni hry. Nyni se v3ichni hraci sou¢asné pokouseji
reprodukovat obrazek na karté s (ikolem. PouZivaji k tomu své Kotakote karty. Hraci
musi poloZit geometricky tvar (ve spravné barvé) na polovinu odpovidajiciho obraz-
ku. Pokud jsou na karté s (ikolem dva obrazky, hra¢ musi reprodukovat oba.

Jakmile si néktery z hracd mysli, Ze splnil vyzvu, vykiikne ,,KOTAKOTE“.
Poté vsichni spoleéné obrazek zkontroluji:

— pokud je reprodukovany obrazek spravny, hrac ziskava kartu s dkolem a necha si ji
u sebe do konce hry,

— pokud hrac udélal chybu, ztraci kartu s dkolem. Vrati kartu s Gikolem, kterou ziskal
drive (pokud jiz néjakou ziskal). Tato karta a karta s Gikolem z tohoto kola se vrati
zpét do balicku.



Hraci si vezmou své Kotakote karty (a také jiz ziskané karty s Gikoly) a zamichaji je.
Zacina nové kolo hry a otoci se nova karta s ikolem.

Zavér hry
Vitézi hraé, ktery ziskal 5 karet s ikolem.

Autor hry: Sébastien Decad
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