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2-6 hraca

10 minut

43 karet se situacemi, 35 karet pismen, 1zvonek.
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O Pravidla hry
Karty se situacemi a karty s pismeny polozte na dvé samostatné hromadky (obrazky

dold) doprostfed stolu. Nejmladsi hrac je uréen jako vedouci hry.

Jako prvni vyhrat 10 karet s pismeny.

Vezme Ctyfi horni karty se situacemi z hromadky a rozloZi je na stal obrazky nahoru.
Poté otoci jednu kartu s pismenem a poloZi ji vedle balicku. VSichni hraci se okamzité
snaZzi najit slovo, které timto pismenem zacina a které je vyobrazené na jedné ze Ctyr
karet otocenych uprostred stolu.

Jakmile si néktery hrac mysli, Ze nasel spravné slovo, zazvoni co nejrychleji na zvonek
a hned vyslovi toto slovo. Ukaze jeho obrazek na karté. Ostatni hraci ovéri, zda je jeho
odpovéd spravna. Pokud ano, hrac si bere kartu s pismenem jako jeden vyhrany bod.

Pou?Zité Ctyfi karty se situacemi odloZte stranou a nahradte je dalsimi ¢tyfmi kartami.
Otocte také dalsi kartu s pismenem. Tento princip se pak neustale opakuje. Hra kon¢i
ve chvili, kdy se nékterému z hracl podafi nasbirat 10 karet s pismeny.
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Pozn. 1: Pravidla si miiZete upravit tak,
Ze hledané slovo miiZze na otoCené
pismeno zacinat nebo ho obsahovat.
Priklad: slovo ,,tukan“ pro pismeno N.

Pozn. 2: Nékterd pismena jsou ze Svédstiny
a danstiny. Nehrajete-li v téchto jazycich,
odlozZte tyto Rarty pred zacdtkem hry.
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