Twisty
(DJ08404)

od 8 let

2-4 hraci

25 minut

4 figurky a 4 Zetony k figurkam, 28 kartonovych Zeton( s barevnou kostkou:
@ 4 série (hvézda, ¢tverec, trojuhelnik, kruh), hraci deska, 44 dfevénych Zzetonu
s barevnou kostkou
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@ Jako prvni sesbirat 7 barevnych kostek v uréeném poradi a pak se jako prvni
) dostat na stfedové pole herniho planu.

. Priprava hry

Zamichejte 44 drevénych Zetonl s barevnou kostkou a pak je ndhodné rozmistéte
na hraci desku tak, abyste zakryli vSechna pole s vyjimkou stfedového pole

a rohovych poli. Hraci si vezmou svou figurku a k ni pfislusny Zeton. Figurky umisti
na rohova pole a Zeton si polozi pred sebe. Vezmou si také sérii kartonovych Zeton(
s barevnou kostkou (hvézda, ¢tverec, trojuhelnik, kruh). Zamichaji je a sefadi je pred
sebe stranou s barevnou kostkou nahoru. Kazdy hra¢ tim ziska poradi (sérii, odleva
doprava), v jakém bude sbirat svych 7 barevnych kostek.

Pritbéh hry

Zacina nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych
rucic¢ek. Hrac A posune svou figurku o 3 policka ve tvaru L:
dvé pole horizontalné a jedno pole vertikalné nebo naopak.
Po tomto kroku:

1. pokud figurka dojde na prazdné pole, zlistane na ném
do svého dalsiho tahu.

2. dojde-li na pole s Zetonem s barevnou kostkou:
— pokud barva Zetonu odpovida barvé kostky, ktera je v jeho sérii na fadé€, vezme
si dfevény Zeton a polozi ho pod odpovidajici kartonovy Zeton ve své sérii;
— pokud barva Zetonu neodpovida barveé kostky, ktera je v jeho sérii na rade,
hrac zlstava na tomto poli do svého dalsiho tahu.



@ @ O@@@O Kartonové Zetony s barevnou kostkou
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3. dojde-li na pole s Zetonem ,dalsi tah":

(1) muze zGstat na tomto poli nebo se posunout horizontalné ¢i vertikalné
na sousedni pole

(2) muze zGstat na tomto poli nebo se posunout diagonalné na sousedni pole
® (3) muZe zGstat na tomto poli nebo se znovu posunout o tah ve tvaru L

° (4) mGZe zGstat na tomto poli nebo se presunout na jiny stejny Zeton. Stoji-li
jiz na zvolenych cilovych polich jiny hra¢, hrac¢ na tahu se na toto pole
presunout nemdze.

Pozn.: Hraci mohou zkombinovat nékolik posunti za sebou.

Priklad: Hrd¢ A udéld tah ve tvaru L a dojde na pole s Zetonem (2). Zde se rozhodne
posunout se diagondlné o jedno pole a postavi se na pole s Zetonem (3). Diky tomu se
muzZe znovu posunout tahem ve tvaru L. Dorazi tedy k barevné kostce, kterou potiebuje
sebrat. Cely tento posun mohl uskutecnit za jeden jediny tah.

4. na pole, kde se jiZ nachazi figurka jiného hrace (hraé B): pokud hrac B jiz pred
nim sebral kostku v barvé dle série hrace A, maze mu hrac A sebrat tuto kostku
a poloZzit si ji pfed sebe pod odpovidajici Zeton ve své sérii. Hra¢ B presune zbyly
kartonovy Zeton s barevnou kostkou na konec své série a presune svou figurku
do jednoho z volnych roh( hraci desky.

Pozn.: hrac¢ A se mze rozhodnout postavit se na pole obsazené hracem B pouze
za téchto podminek:
— nejblizsim cilem hrace B je kostka hrace A
— tato kostka neni chranéna (viz pravidlo Zetonu ,ochrana®)
5. na pole s Zetonem ,,ochrana“: mGze ochranit své barevné kostky. Umisti
drevéné zetony, které jiz ziskal, na odpovidajici kartonové Zetony. VSechny ‘
takto umisténé Zetony jsou timto chranény a neni mozné je hraci sebrat.

." .” Drevéné Zetony s barevnou kostkou
@ @ O@@@O Kartonové zetony s barevnou kostkou

Konec hry: V okamziku, kdy se hraci podafi sesbirat 7 Zeton( ze své série ve
spravném poradi, musi jesté dorazit na stfedové pole a pak hru vyhrava.

Autor hry: Faouzi Boughida
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