Vesmirni stavitelé
(DJo8546)
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20 minut

2-4 hradi
O

@ 4 hraci desky, 4 sady po 8 kartach s budovami (oboustranné), 20 karet map.

. Byt prvni, kdo postavi své vesmirné mésto spravné podle mapy.

Vesmirni stavitelé: Starite se vesmirnymi architekty a postavte své vesmirné mésto
podle instrukci na mapé. Musite pouZit spravné budovy a natocit je spravnym smérem
presné podle mapy, a to vSe co nejrychleji!

Piiprava hry

Zamichejte karty s mapami a vytvorte z nich balicek, obrazky na kartach sméfuji dolu.
Bali¢ek poloZzte doprostred stolu.

Kazdy hrac si vezme sadu osmi karet budov oznacenych stejnou barvou na okrajich

karet. Z této sady si hraci vezmou 4 karty budov se symbolem hvézdi¢ky. Ostatni karty
jsou prozatim ,,zmrazené” a nelze s nimi hrat.

Hradi si vyberou hraci desku a poloZi si ji pred sebe.

Kazdy hra¢ si pfed sebe polozi hraci desku, desky viech hra¢i musi byt natoéené
stejnym smérem.



RozloZenf hry pro 3 hrdce

Pravidla hry

Hra se hraje v nékolika kolech. V kazdém kole:

1) Pred vSechny hrace se poloZi jedna karta mapy tak, aby ji kazdy vidél. Pozor! Hraci
nemohou kartu mapy otacéet, musi ziistat tak, jak byla otocena.

2) VSichni hraci stavi soucasné své vesmirné mésto podle instrukci na mapé.

3) Jakmile jeden hrac dokondil stavbu svého mésta, dotkne se bali¢ku karet s mapami.
Ostatni hraci pokracuji ve vystavbé. Jakmile dostavi predposledni hrac, kolo hry
kond¢i a posledni hra¢ musi pFestat stavét.

4) Hraci zkontroluji sva mésta podle mapy a urci vitéze tohoto kola hry.

Po¢itani trestnych bodui: Stavba kazdého hrace se zkontroluje podle nasledujicich
pravidel:

—jedna nepostavena budova = 1 trestny bod (plati pro posledniho hrace)
—jedna budova postavena na Spatném misté = 2 trestné body

—jedna budova, ktera je Spatné natoCena nebo poloZena Spatnou
stranou nahoru = 2 trestné body

Pozndmka: KaZdd karta miiZe byt potrestdna pouze jednou.

Hrag, ktery ziskal nejméné trestnych bodu, vitézi kolo hry. Pokud je vysledek
nerozhodny, vitézem se stava hrac, ktery postavil své mésto nejrychleji.

Vitéz kola ,,odmrazi“ jednu kartu budovy podle své volby ze svého balicku karet
a ponechad si ji. Od dalsiho kola musi vzdy postavit i tuto budovu.



karta mapy
Piiklad
Hrac B dokoncil stavbu svého vesmirného mésta jak prvni.
Hrac C skoncil jako druhy.
Hra¢ A musel prestal stavét své mésto.
Hrac B ziskal 2 trestné body, protoZe jedna jeho stavba sméfuje Spatnym smérem.

Hrac C ziskal 2 trestné body, protoZe jedna jeho karta je polozena Spatnym
obrazkem nahoru.

Hrac A vitézi toto kolo hry, protoze ziskal pouze 1 trestny bod (jednu kartu budovy
neumistil na svoji desku). Tento hrac ,,odmrazi“ novou kartu s budovou a bude
s ni hrativ dalSich kolech.

Kazdy hra¢ si sklidi karty ze své hraci desky a zacina nové kolo hry.

Konec hry
Hra kon¢i ve chvili, kdy v jednom kole zvitézi hrac, ktery postavil své mésto ze viech
osmi karet budov. Tento hrac se stava vitézem!

Autor hry: Jonathan Favre-Godal



