Bla Bla Bla

(DJ08462)

7-99 let

3-5 hracu
20 minut
240 karet, 1 kostka

Ziskat co nejvice karet.

Priprava na hru

Na zacatku hry si musi hraci rozhodnout:

e bud délku hry - dobu, po jakou budou hréat (po uplynuti stanovené doby
vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karet)

e nebo pocet bodU, ktery musi néktery z hracu ziskat, aby vyhral.

Kazdy hrac dostane 5 karet. Zbytek karet tvori dobiraci balicek

Pravidla hry

Zacina nejstarsi hrac, ktery bude v prvnim kole rozhod¢i. Hodi kostkou a na
zakladé obrazku, ktery padl na kostce, musi ostatni hraci zvolit jednu z téchto
3 her.

Obrazkova asociace: Rozhod¢i otoci vrchni kartu dobiraciho bali¢ku. Hraci
musi najit spojitost mezi jednou z karet, které maji v ruce a oto¢enou kartou.
Nap¥. hrac otocil kartu s kravou; ostatni hraci si mohou spojit tuto kartu

s obrazkem mléka (produkt kravy), s obrazkem kachny (je to také zvire Zijici
na farmé) nebo tfeba s obrazkem venkovské krajiny. Jakmile si vsichni hraci
zvoli svou kartu, poloZi ji pred sebe a kazdy postupné, ve sméru hodinovych
rucicek, vysvétli rozhod¢imu, jak jeho karta souvisi s otocenou kartou. Nékdy
samoziejmé neni jednoduché priradit kartu z ruky a najit, co maji karty
spole¢né! Rozhodci rozhodne, podle svého uvazeni, o nejlépe prifazené karté.




Rozhodci poté preda otocenou kartu vitézi, ktery si ji polozi stranou.
Takto nasbirané karty predstavuji vitézné body.

Kazdy hrac nyni vloZi svou vyloZenou kartu dospodu dobiraciho balicku
a vezme si z balicku dalsi kartu, tak aby mél vzdy u sebe v rukou 5 karet.
Poté je na radé dalsi hrac, hodi kostkou a stava se rozhodcim.

Pribéh: Rozhodci otoci vrchni kartu dobiraciho bali¢ku. Hradi si ze svych
karet zvoli 2 karty a snazi se vymyslet pfibéh propojujici oto¢enou kartu se
svymi dvéma kartami. Jakmile si vSichni hraci zvoli 2 karty, poloZi je pred sebe
a kazdy postupné, ve sméru hodinovych rucicek, fekne pfibéh, ktery vymyslel.
Napft. Udélal jsem bublinu ze Zvykacky s prichuti ovoce a kdyz praskla, ozval
se zvuk, jako kdyz kvaka kachna.

Rozhodci podle svého uvazeni rozhodne, ktery z pribéht je nejlepsi.

Preda otocenou kartu vitézi. Ten si ji poloZi stranou a takto nasbirané karty
predstavuji vitézné body.

Kazdy hra¢ nyni vlozi svou vyloZenou kartu dospodu dobiraciho balicku

a vezme si z balicku dvé nové karty, tak aby mél vzdy u sebe v rukou 5 karet.
Poté je na radé dalsi hrac, hodi kostkou a stava se rozhodcim.

Cinsky portrét: Kazdy hra¢ si ze svych karet zvoli jednu, o které si mysli,

Ze ho nejlépe vystihuje. Pak kartu polozi pred sebe, obrazkem dolu.

Jakmile vsichni hraci vylozi jednu kartu, karty se zamichaji. Rozhoddi si karty
vezme, podiva se na né a zkousi uhodnout, jakou kartu si kazdy hrac vybral.
Priradi ke kazdému hraci jednu z karet a vysvétli, proc si mysli, ze si hrac
vybral pravé tuto kartu.

Rozhodc¢i ziskava kazdou kartu, kterou spravné priradil k hraci. Hraci, které
rozhodci spravné urcil, také ziskavaji kartu (karty mize rozhod¢i odebrat
zespodu dobiraciho bali¢ku, pokud uhadl vice osob).

Karty, které hrac neptiradil ke spradvnym osobam, se vloZi dospod dobiraciho
bali¢ku a hradi si vezmou nové karty, tak aby mél kazdy v ruce 5 karet.

Poté je na radé dalsi hrac, ktery se stava rozhodcim.

Zavér hry
Vitézi hrac, ktery ve hre ziskal nejvice karet.
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