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Haba 305480 Hasici v akcii

Rychla hra pre 2 — 4 sviznych hasicov od 5 rokov. Dizka hry: cca. 15 minut
Autor hry: Rudi Biber  llustrdcie: Pascal Néldner Redakcia: Annemarie Wolke
Ciel hry

Sirény hakaju a hasici prichadzaju! Prave vcas, pretoZe baliky sena na Rudiho farme su v plamerioch! Hasici sa
pokusaju ohen uhasit, ale hadice st zamotané. Prvy hasi¢, ktorému sa podari rozmotat hadicu tak, aby dosiahla
az k ohnu, zvold ,Voda zapnuta!“ a je vyznamenany cestnou hasi¢skou medailou. Ale oheri este nie je Uplne
uhaseny! Ihned zacina dalsie kolo a kazdy sa snaZi rychlo a spravne rozmotat hadice. Ciefom hry je ziskat ako
prvy tri hasi¢ské medaily.

Obsah hry

4 herné dosky (kazda z 2 Casti), 60 dielikov s hadicou, 5 Startovacich dielikov, 9 medaili pre hasicov, 1 dielik s dyzou,

4 drevené hydranty, 1 pravidla hry.

Pred prvou hrou

Pred prvou hrou opatrne vyberte jednotlivé dieliky z rdmcekov. Vytlacte tiez malé dieliky z hernych dosiek.
Zvysny nepotrebny material mézete vyhodit.

Priprava hry

1. Kazdy hrac si vezme obe Casti hracej dosky, zloZi ich dohromady a polozZi pred seba.
2. Zamiesajte vsetky dieliky s hadicou a rozloZte ich doprostred stola licom nahor.
3. Dielik s dyzou poloZte na st6l, aby na neho dosiahli vsetci hraci.
4. Pripravte si medaily pre hasicov.
5. KaZdy hrac si vezme figirku hydrantu a polozZi ju na svoju hraciu dosku na
miesto, kde je vyznaceny symbol hydrantu.
6. ZamieSajte Startovacie dieliky s hadicou a otocte

ich obrazkom nadol. Kazdy hrac¢ si vezme
nahodny Startovaci dielik a poloZi si ho na svoju
hraciu dosku na poZiarny hydrant.

7. Ostatné hracie dosky, Startovacie dieliky a
hydranty vratte spat do Skatule.

Tip: Pokial hraju spolu deti r6zneho veku alebo deti 3
s dospelymi, skdsenejsi hraci si méziu umiestnit &
poziarny hydrant o jedno alebo dve policka dalej od
ohnia, takZe budu potrebovat viac dielikov s hadicou.

Priebeh hry

Hra ma viac kdl. Najmladsi hrac¢ vyda pokyn na zacatie hry — ,,K hadiciam! Pripravit sa! Vpred!“. V td chvilu za¢nud
vsetci hradi ¢o najrychlejSie hladat uprostred stola vhodné dieliky, ktoré pasuju na koniec ich hadice. Beru si
tieto dieliky a nap4djaju ich k hadici na svojej hernej doske tak, aby hadica viedla od hydrantu k ohriu.
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Pritom plati:

* Vhodné dieliky mézZete vyhladavat iba jednou rukou.

¢ Kladte na svoju hernu dosku dieliky jeden po druhom tak,
aby sa hadica predlZovala, zlava doprava.

* Dieliky s hadicou mdzZete otacat lubovolnym spdsobom.

» Dbajte na to, aby na seba dieliky spravne nadvizovali. Casti
hadice su totiZ na dielikoch zobrazené v 5 r6znych vyskovych
Urovniach.

* Pokial hadica nenadvazuje spravne, musite dielik vratit
doprostred stola.

Koniec kola hry

Hned ako sa niektorému z hraéov podarilo napojit
svoju hadicu tak, Ze cela vedie k ohniu, rychlo si
vezme dielik s dyzou a pripoji ho na koniec svojej
hadice. Potom zakrici: ,Voda zapnuta!“, a ohen sa
mu podarilo uhasit!

Vsetci ostatni hraci musia ihned prestat hladat dieliky a kolo hry kondéi. Skontrolujte, ¢i najrychlejsi hrac
skutocne vytvoril stvislt hadicu vedicu k ohiu, to znamen3, Ze vsetky dieliky s hadicou na seba spravne
nadvazuju.

Je hadica prepojena zle?

* Bohutial, urobili ste chybu. Vratte nespravne polozeny dielik a vietky dieliky leZiace napravo od tohto dielika
spat doprostred stola. Poriadne zamiesajte dieliky s hadicou. Hned' ako su v3etci hraéi pripraveni, najmladsi
hrac da signal na Start a hraci mozu pokracovat v hladani dielikov.

Je hadica prepojena spravne?
e Vyborne! Ziskavate medailu. PoloZte si medailu do jedného z gulatych otvorov na vase;j
hracej doske.

FAI

Priprava na dalSie kolo hry

e Hrac, ktory ziskal medailu, si posunie hydrant o jedno poli¢ko dalej od ohna (dolava). V budidcom kole
musi polozit o jeden dielik s hadicou navyse. Pokial uz je hydrant v mieste, ktoré je najvzdialenejsie od
ohna, zostane hydrant tu.

e Ostatni hradi si spocitaju svoje dieliky s hadicou. Hrac¢, ktory poloZil najmenej dielikov, si méze posunut hydrant
o jedno policko blizSie k ohfiu (doprava). To sa mdze tykat i viac hracov. Pokial sa hydrant nachadza na
najblizSom poli¢ku pri ohni, zostava hydrant na tomto mieste.

*  VSetci hradi vratia svoje pouzité dieliky s hadicou doprostred stola. Poriadne zamiesajte dieliky. Vratte dielik
s dyzou doprostred stola.

e KaZdy teraz odovzda startovaci dielik svojmu susedovi po lavej strane a polozi svoj novy Startovaci dielik na
poziarny hydrant. V tuto chvilu daji hradi signal k novému kolu hry: ,,K hadiciam! Pripravit sa! Vpred!“.

Koniec hry

Vo chvili, ked jeden z hracov ziska tretiu medailu, stava sa vitazom hry a najlepsim hasi¢com v meste.
Gratulujeme! Ziskavate potlesk od celého hasi¢ského timul!

agatinsvet.sk —kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno



