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Haba_304697 Udoli Vikingt

Zabavna hra pro 2 — 4 statecné Vikingy od 6 let. Délka hry: 15 - 20 minut
Autori hry: Wilfried and Marie Fort llustrace: Maximilian Meinzold Redakce: Annemarie Wolke
Cil hry

V udoli Vikingl se kond kazdorocni soutéZ ve shazovani sud. Jste dost stateéni, abyste se mohli soutézZe zicastnit?
Pomoci kuli¢ky shazujte sudy a chytfe posunujte Vikingy po molu. Nejlépe umisténi Vikingové ziskavaji zlaté mince,
které si sbiraji do své vikingské lodé. Vitézi hrac s nejbohatsim Vikingem! Je potieba odvaha, Sikovnost a ochota
riskovat, protoZe ten, kdo dojde po molu pfilis daleko, miZe spadnout do vody a odejde s prazdnyma rukama.
Cilem hry je nasbirat do své vikingské lodi co nejvice zlatych minci.

Obsah hry
1 velka hraci deska s udolim Vikingl (sloZena ze 7 ¢asti), 8 vikingskych vlajek, 4 Zetony Vikingl, 1 kartonova palka,
4 |odé (kazda slozena ze 4 kartonovych ¢asti), 1 mic, 24 zlatych minci, 4 dievéné sudy, 1 pravidla hry.

P¥iprava hry
Opatrné vyjméte dilky a figurky z panell a zbylé kartonové c¢asti vyhodte. SloZte lodé podle obrazku.
Tip: Po kazdé hie sundejte z lodi plachty. Lodé se pak vejdou na své misto do krabice a nemusi se celé rozebirat.

Sestaveni hry

1. Sestavte velkou herni desku a polozte ji doprostred stolu.

2. VSichni si vyberou barvu a vezmou lod' a Zeton Vikinga této barvy.

3. Seradte vSechny Zetony Viking(i pred prvni policko mola,
atoiv pfipadé, Ze hraji méné nez 4 hraci.

4. Pred sebe si poloZte svou lod. Lodé, které nepatfi Zadnému hradi,
dejte na stranu herni desky. Do kazdé lodé vloZte zlatou minci.

5. Zbylé mince, mi€ a palku poloZte vedle hraci desky.

6. Zamichejte 8 vikingskych vlajek a polozte je obrazkem dold.
Nahodné polozte vlajky do kazdého okénka na desce, obrazkem
nahoru.

7. PoloZte 4 sudy nahodné do policek obklopenych travou
v kruhové casti uprostied hraci desky.

Priibéh hry

Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Vezméte si kulicku a palku.
V rohu hraci desky, ktery je k vdm nejbliZe, polozte kulicku do otvoru

v horni ¢asti mola. PouZijte palku k odpaleni kulicky smérem k sudlim a
pokuste se je srazit. M{zZete pokracovat, dokud nesrazite alespori jeden

ze ¢ty sud. Za kazdy barevny sud, ktery jste srazili, posurite Vikinga této
barvy o jedno poli¢ko dopfedu po molu, vidy smérem doprava. VSechna obsazend policka preskocte. Pokud srazite
vice nezZ jeden sud, m(Zete se sami rozhodnout, v jakém poradi posunete Zetony.
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Rozdéleni minci

Pokud se Zeton Vikinga posune za posledni policko na molu, znamena to, Ze Viking spadl do vody!
Tah hrace okamzité konci. Pokud spadlo vice sud( a Zetony téchto barev se jesté neposunuly,

zUstavaji leZet tam, kde jsou. Vikingové, ktefi jsou stéle jesté na molu, nyni ziskavaji mince. Ziskané &
zlaté mince si hraci davaji do lodi. Mince ziskdvaji pouze Vikingové, ktefi jsou jesté na molu. R\ N
Jako prvni dostane mince Viking, ktery stoji nejdale na molu smérem doprava. Pokud hraji méné ;;“ we
nez 4 hrdci, jsou Zetony, které nejsou pfifazeny zddnému hraci, posunovany stejné jako ostatni 228 4
a také jejich lodé ziskavaiji zlaté mince. —

e Vikingové, ktefi jsou na policku u vlajky se zlatou minci, si vezmou ze zdsob zobrazeny pocet minci \ % 3
(1 — 4 mince). Pokud jiZ zde neni dostatek minci, vezme si hrac pouze ty mince, které zde zbyvaiji. \ -

Pokud jiz nejsou Zadné mince, neziskava nic. b@ *z,

e Vikingové, ktefi jsou na policku u vlajky s obrazkem vlastniho Vikinga, mohou kazdému hraci Py
ukrast jednu zlatou minci. Pokud néktery z hracd nema na své lodi mince, nemUze od néj Viking '\\ | @ \
| A\
nic ukrast. | 4&@\ 4
o Vikingové, ktefi jsou na policku u vlajky s obrazkem jiného Vikinga, mohou ukrdst zlatou minci l b= !
v <

tomuto Vikingovi. Pokud tento hra¢ nemad na lodi Zadnou minci, neziskdva Viking nic.

P¥iklad: Hracka s oranzovym Vikingem Tjarne shodila oranzovy sud a modry sud.

1. Nejprve posune Zeton se svym Vikingem a preskoci Zeton
s ¢ervenym Vikingem.

2. Nyni posune Zeton s modrym Vikingem. Modry Zeton pada
do vody na konci mola.

3. To znamena3, Ze nyni zacina pridélovani minci:

e Modry Viking Finn nedostdva nic, protozZe spadl do vody.

e OranzZovy Viking Tjarne ziskdva 4 mince z pokladu.

e Cerveny Viking Magnus, ktery nepatfi z4dnému z hraéa,
ziskdva minci od kazdého z hracd, protoze je na poli¢ku u vlajky se obrazkem svého vIastnlho Vikinga.

o Zeleny Viking Inga mlze ukrast jednu minci Vikingovi Tjarne.

Poté, co hrac posunul jeden nebo vice vikingskych ZetonU nebo po rozdéleni minci, je na tahu dalsi hrac. Nejprve
postavi vsechny shozené sudy (muze si zvolit, kam ktery sud postavi). Neshozené sudy zlstanou stat tam kde jsou.
Pokud Zeton s Vikingem spadl do vody, vraci se pred prvni policko mola. VSechny ostatni Zetony Vikingl zUstavaji
na molu na stejném misté.

Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy je zlaty poklad prazdny. Hrdci si jesté mohou krast vzajemné mince podle pravidel hry

a dokoncit tak tah. Poté ale hra kon¢i. Hraci si spocitaji mince ve svych lodich. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice minci

a stava se nacelnikem udoli Vikingl. Pokud je nejvice minci na lodi Vikinga, ktery nepatfi Zzadnému hraci (pokud hraji
méné nez 4 hraci), vsichni hraci prohravaji. Pokud je vysledek nerozhodny, vitézi hrac, jehoz Viking je nejblize zacatku

mola.
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