Animouv —zviratka v pohybu

(DJ08446)
od7let
2—4 hréci
10—-20 minut

herni deska, 12 Zeton se zvifatky, 24 karet

Ziskat karty zvifatek. K tomu je tfeba, aby hraéi premistovali Zetony zvifatek
na desce tak, aby zvifatka nakreslena na karté sefadili do fady za sebe.
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PFiprava hry

Zamichejte karty a kazdému hraci dejte jednu. Na karté jsou tfi zvifatka, které ma
hrac za dkol sefadit na desce. Zbylé karty odloZte obrazkem dold do dobiraciho
balicku doprostred stolu. V3echny dfevéné zetonky umistéte nahodné na hraci desku
na pole, ktera jsou na obrazku oznacena Sedou barvou.

Pozn.: Zetony po hernim pldnu miiZete presouvat vodorovné nebo svisle, ale nikoliv
diagondlné.

O Pravidla hry

Zacina nejmladsi hrac, dale se hradi stfidaji ve sméru
hodinovych rucic¢ek. Hra¢, ktery je na tahu, mize posu-
nout jeden Zeton na sousedni volné pole nebo na volné
pole, ke kterému preskoci jeden &i vice Zetond.

S Zetonem lIze skakat pouze tehdy, pokud mezi polem,
ze kterého skace, a prvni polem, které preskakuje, neni
volné misto. Pole, na které chce hra¢ pfeskocit, musi byt
volné, neobsazené jinym Zetonem. Jednim Zetonem lze
udélat v ramci jednoho tahu nékolik skokd.



cilovd poloha Zetonu V okamZiku, kdy se hraci povede sefadit tfi zviratka
ze své karty, ukaZe ji ostatnim hrac¢dm a odloZi si ji jako
vyhranou.

Pozn.: Zvifatka mohou byt sefazena v libovolném
poradi, musi vSak vZdy byt na jedné linii (svisle,
vodorovné ¢i diagonalné). Dale mezi nimi v této linii
nesmi byt Zadny jiny Zeton nebo volné pole.
Tento hrac si pak lizne novou kartu. Ve hie pokracuje
dalsi hrac.
. Pokud na konci tahu hrace vznikne na desce fada

vijchozi poloha Zetonu zvifat odpovidajici karté jiného hréce, pak tento hrac
neceka, aZ na néj prijde fada, a ukaze svou kartu
ostatnim hracam hned. OdloZi si ji jako vyhranou.

O

karta spravné Spatné
Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy hraci ziskali vSechny karty se zvifaty. Vitézem je ten,
kdo jich ziskal nejvic.

Autorem hry je Martin Nedergaard Andersen.

www.agatinsvet.cz

&% LY ouEco

M



